
Indicatore/mirino Stato di Lara Significato

Normale (movimento libero)
L’indicatore di puntamento rosso indica un nemico a 
portata di tiro.

Normale (movimento libero)
L’indicatore di puntamento grigio indica un nemico 
fuori dalla portata di tiro.

Normale, arma equipaggiata 
(Puntamento)

Questo indicatore di puntamento rosso indica un 
nemico a portata di tiro quando Lara è in modalità 
Puntamento.

Normale, arma equipaggiata 
(Puntamento)

L’indicatore di puntamento grigio indica un nemico 
fuori dalla portata di tiro quando Lara è in modalità 
Puntamento.

Normale (movimento libero)
Questa freccia rossa indica un nemico che si trova fuori 
dallo schermo, senza tener conto delle distanze.

Modalità Mira manuale
Nella modalità Mira manuale, l’indicatore di 
puntamento al centro dello schermo è grigio se Lara 
non mira alcun nemico.

Modalità Mira manuale
Nella modalità Mira manuale, il mirino al centro dello 
schermo è rosso se Lara mira un nemico a portata di tiro.

Modalità Mira manuale
Nella modalità Mira manuale, il mirino al centro dello 
schermo è trasparente se Lara mira un nemico fuori 
dalla portata di tiro.

Modalità Mira manuale
Nella modalità Mira manuale, il mirino al centro dello 
schermo è azzurro se Lara mira un oggetto che può 
essere utilizzato con il rampino magnetico.

Normale (movimento libero)

Questo punto per aggrapparsi appare quando Lara può 
usare il suo rampino magnetico per volteggiare oltre un 
baratro. La presenza di questo suggerimento garantisce 
la riuscita del movimento di Lara.

IL COMPORTAMENTO
DEI NEMICI
Se impari ad anticipare le mosse dei tuoi nemici in determinate 
situazioni, aumenteranno le probabilità di sopravvivenza di Lara in 
combattimento. Leggi attentamente ciò che segue e i tuoi nemici 
non saranno più un problema.

COMPORTAMENTO 
PRIMA DEL COMBATTIMENTO
Finché non notano qualcosa di anomalo o attaccano direttamente 
Lara, i nemici tendono a seguire una certa routine, per esempio 
rimanere di guardia o pattugliare una zona precisa. L’elemento 
sorpresa è molto importante e utile per consentire a Lara di mettere 
fuori combattimento un avversario prima che abbia l’opportunità di 
rispondere all’attacco (Fig. 10).

In alcune circostanze, un nemico può vedere Lara con la coda 
dell’occhio e poi andare a investigare. Finché non sei pronto per 
combattere, è una buona idea cercare dei punti dove nasconderti 
prima dell’arrivo del nemico.

MOVIMENTO DEI NEMICI
Quando i nemici sono al corrente della presenza di Lara e aprono il 
fuoco, iniziano a muoversi liberamente sul campo di battaglia. Devi 
anticipare le loro azioni. Per esempio, se noti un soldato correre 
verso una torretta, cerca immediatamente riparo (Fig. 11) oppure 
tenta di ucciderlo prima che arrivi a destinazione.

TATTICHE DEI NEMICI
I soldati nemici spesso cercano di collaborare per tentare 
di eliminare Lara e adotteranno differenti tattiche basate 
sull’opportunità offerte dall’ambiente circostante e dal tuo 
comportamento. È importante capire le strategie dei nemici e 
reagire di conseguenza molto rapidamente.

CARICA: nella maggior parte dei casi, i nemici si limitano 
semplicemente a sparare a Lara, correndo verso di lei per trovare 
la miglior posizione per far fuoco. In base all’architettura della 
zona nella quale si combatte, i nemici possono correre verso di te 
oppure prendere una strada alternativa per raggiungerti. Cerca di 
non perdere mai di vista tutti gli obiettivi e mira a quello più vicino 
(o al più pericoloso).

CERCARE RIPARO: quando attacchi a sorpresa un nemico, alcune 
volte la sua reazione istintiva sarà quella di correre al riparo. Così 
facendo guadagnerai un vantaggio notevole per aprire il fuoco. 
Tuttavia, il nemico potrebbe rispondere e contare probabilmente 
sull’aiuto di altri compagni. È meglio essere prudenti e accertarsi 
prima della presenza di nemici nei paraggi. In alcune situazioni, i 

nemici possono coordinarsi per attaccare da più lati e coprirsi a 
vicenda prima di tentare di abbattere Lara a furia di proiettili. Ricorda 
che i nemici al riparo non sono in grado di mirare o vedere Lara.

LAVORO DI SQUADRA: i nemici tendono a raggrupparsi e a darsi 
man forte (Fig. 12). Ogni volta che si accorgono della presenza 
di Lara (vedendola o sentendola), cercano di chiamare i propri 
compagni. Per localizzarli, basta semplicemente ascoltare i rumori 
degli spostamenti o delle comunicazioni. Fai attenzione a ciò che 
dicono: potresti scoprire dettagli importanti per consentirti la 
preparazione di un attacco.

Osserva attentamente i tuoi avversari e cerca il giusto equilibrio 
tra tattiche offensive e difensive. Muoviti molto, passa da un 
riparo all’altro e ricordati che puoi sparare in abbondanza usando 
le pistole (dotate di munizioni infinite). Nelle situazioni disperate, 
è necessario utilizzare armi più potenti. Se sei in pericolo di vita 
non esitare a utilizzare l’arma secondaria (se ne hai una) e usa le 
granate per eliminare rapidamente grandi gruppi di nemici o farli 
uscire allo scoperto.

INDICATORI DI PUNTAMENTO
Gli indicatori di puntamento appaiono ogni volta che Lara entra in combattimento (Fig. 8). Passando 
alla modalità Mira manuale, appare un mirino circolare al centro dello schermo (Fig. 9). In base 
alle circostanze, l’apparizione degli indicatori di puntamento e il mirino della modalità Mira manuale 
possono essere modificati. La tabella successiva spiega come interpretare questi cambiamenti.
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