
ARRAMPICARSI SU FUNI FISSE, PALI E SCALE

SALIRE O 
SCENDERE

D 

+e
(OPZIONALE)

Quando afferri un elemento fisso verticale come una 
scala, un palo, una liana o una fune, muovi D su o giù 
per salire o scendere. Premi rapidamente il tasto e per 
salire più rapidamente.

SALTARE

D (PREMUTO), 

POI  q

Quando afferri un elemento fisso verticale, sposta 
Lara nella posizione che desideri muovendo D nella 
direzione prescelta, poi premi il tasto q per farla 
saltare.

LASCIARSI 
CADERE

r

Premi il tasto r se vuoi che Lara lasci la presa dal palo, dalla 
fune o dalla scala a cui è aggrappata. Ricordati di controllare di 
non compiere un salto da un’altezza eccessiva...

MOVIMENTI MENTRE SI DONDOLA

GIRARSI

D
Mentre si sta dondolando da una liana, una fune o 
dal rampino magnetico, muovi D lateralmente nella 
direzione in cui è rivolta Lara.

LASCIARSI 
CADERE

r

Quando sei appeso a un palo orizzontale, premi il tasto 
r se vuoi che Lara lasci andare la presa.

SALTARE

D(PREMUTO), 

POI  q

Mentre stai roteando attorno a un palo orizzontale, 
premi il tasto q per effettuare un balzo in avanti.

DONDOLARSI

D (PREMUTO)

Quando sei appeso a un palo orizzontale tieni premuto D 
nella direzione in cui è rivolta Lara per farla iniziare a 
roteare con forza attorno al palo. Se tieni premuto D 
nella direzione opposta, Lara si fermerà, girerà e 
comincerà il movimento nella direzione opposta.

MUOVERSI 
LATERALMENTE

D

Quando sei appeso a un palo orizzontale, usa D per 
muovere Lara lungo questo. Così potrai fare le modifiche 
di posizione che spesso sono necessarie per raggiungere 
alcune sporgenze.

LASCIARSI 
CADERE

r

Quando sei appeso a una corda, premi il 
tasto r per istruire Lara a mollare la presa.

SALIRE O 
SCENDERE

e 
(PREMUTO)  

+ D

Tieni premuto il tasto e e muovi contemporaneamente D su 
e giù per cambiare la posizione di Lara sulla fune. Usa questa 
abilità ogni volta che vuoi raggiungere una piattaforma o una 
sporgenza che si trova sopra o sotto Lara. Non dimenticare 

che più in basso ti trovi su una fune, maggiore sarà il 
raggio d’azione del movimento e viceversa.

 
DONDOLARSI

D 
(PREMUTO), 

q 
PER SALTARE

Tieni premuto D nella direzione in cui Lara è rivolta per farla 
dondolare con una fune (o con rampino magnetico). Da 
fermi sono necessari più movimenti per raggiungere il moto 

necessario. Se premi il tasto q quando Lara è al massimo 
del movimento, salterà dalla fune.

CAMBIARE 
DIREZIONE/
EVOLUZIONI

D+e

Mentre stai volteggiando su un’asta orizzontale, 
usa D per cambiare la direzione di Lara e premi 

immediatamente il tasto e per assistere a una serie 
di evoluzioni molto coreografiche.

MOVIMENTO SU PALI ORIZZONTALI
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COME GIOCARE

SOLUZIONE

EXTRA

FONDAMENTI DI 
GIOCO

TATTICHE VINCENTI

EQUIPAGGIAMENTO

PRIMI PASSI

CONFIGURAZIONE 
DEI TASTI

IL MENU 
PRINCIPALE

LA SCHERMATA DI 
GIOCO

CONTROLLARE 
LARA

SUPER AZIONI

UTILIZZO DELLA 
TELECAMERA

IL MENU DI PAUSA

IL MENU DEL PDA
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