extra

JEBRET

146

Portare a termine Tomb Raider Legend & una bella impresa, ma ci sono ancora cose molto divertenti da
scoprire disseminate negli otto livelli del gioco. Per godere al massimo di cio che ofire il gioco, dovrai
raccogliere tutte le ricompense, terminare ogni livello battendo le sfide a tempo ed esplorare ogni
angolo della Residenza Croft. Nelle pagine successive ti spieghiamo come completare il gioco al 100%

illustrando inolire tutte le caratteristiche segrete...

RESIDENZA CROFT

La Residenza Croft & un livello che presenta un’appassionante caccia al tesoro all’interno della casa
di Lara grazie alle 27 ricompense disseminate qua e la e alcuni enigmi da completare per scovare la
ricompensa d’oro meglio nascosta dell'intero gioco. Questa sezione descrive nel dettaglio 'ubicazione
di ogni singola ricompensa e una soluzione passo passo accompagnata da mappe con annotazioni e

immagini illustrative.

PER INIZIARE

Puoi accedere alla Residenza Croft dalla schermata dei titoli

dopo aver completato il livello iniziale in Bolivia per la prima volta
e salvato i tuoi progressi. Per giocare questo livello, seleziona
Residenza Croft dal menu principale. Ti verra chiesto di scegliere
un file di salvataggio. Scegli il salvataggio piu “recente” - di nuovo,
¢ necessario che questo in questo file si sia completato il livello in
Bolivia - per avviare la Residenza Croft.

Lara iniziera il livello allingresso della sua dimora non molto umile. Puoi
esplorare la zona a piacimento, raccogliere le ricompense e altri oggetti

che troverai. Per salvare i tuoi progressi, seleziona Salva ricompense dal
menu di pausa e poi scegli il file di salvataggio al quale vuoi aggiungere

le ricompense trovate. Ovviamente questo dovra essere il file con

SUGGERIMENTI PER LA CACCIA AL TESORO

Se hai intenzione di esplorare la Residenza Croft senza consultare la
soluzione, tieni a mente i seguenti trucchi.

Puoi trovare quattro oggetti dell'inventario di Lara sul pavimento
oppure nascosti nelle stanze della magione. Il rampino magnetico
e le pistole sono vitali: senza, non sarai in grado di recuperare
moltissime ricompense. Il PLS torna molto utile (anche se
tecnicamente non & essenziale) per recuperare due ricompense,
mentre il binocolo & un orpello assolutamente inutile.

Presta attenzione ai dettagli o agli aiuti visivi: se Lara volta la testa,
potrebbe significare I'interesse per un punto interattivo. Osserva pit da
vicino il luccichio che indica la possibilita di usare il rampino magnetico
con I'oggetto e il mirino mentre ti guardi attorno nella modalita Mira
manuale. Se diventa rosso o blu, vuol dire che hai scoperto un punto nel
quale potrebbe essere utile usare le pistole o il rampino magnetico.

Non puoi usare il rampino magnetico per raccogliere le
ricompense mentre ti trovi all'interno della Residenza Croft. Anche
se sei in grado di vedere una ricompensa e raggiungerla con il
rampino, non riuscirai a usarlo per recuperarla.

il salvataggio pit “aggiornato”. Prima di
sovrascrivere, ti verra chiesta una conferma.
Non preoccuparti: i progressi nell'avventura
principale non verranno toccati aggiungendo
le informazioni dei risultati ottenuti presso la
Residenza Croft.

Per abbandonare la casa di Lara e tornare
alla schermata dei titoli, seleziona Esci
dalla Residenza Croft per confermare la tua
decisione. Ti verra data una nuova opportunita
di salvare le ricompense recuperate. Seleziona
Esci per abbandonare il livello.

All'interno della Residenza Croft non esistono pericoli 0 nemici,
ma Lara puo comunque subire danni cadendo da altezze elevate
e, ovviamente, annegando. Non ci sono cadute che rischiano di
essere fatali sul colpo, ma scoprirai presto che Lara si procura
facilmente dei graffi durante la zona del Percorso a ostacoli. Se
dovessi avere bisogno, puoi contare su un kit medico. Puoi anche
ripristinare la salute di Lara cambiandoti d’abito nel guardaroba:
se Lara muore - € riuscire nell'impresa durante questo livello
richiede una certa disattenzione o una volonta specifica - il gioco
riprendera dall’ultimo checkpoint.

Prima di spegnere la console, non dimenticare di salvare le
ricompense!

Questa soluzione illustra il percorso piu rapido ed efficace
attraverso la Residenza Croft ed é stata concepita per offrire una
guida passo per passo, ma € organizzata in modo da essere utile
anche come strumento di riferimento. Non ¢’é da vergognarsi

a dare una shirciatina ogni tanto se hai difficolta nel trovare una
determinata ricompensa...

INGRESSO

PER INIZIARE: come illustrato dalla mappa, esistono cinque differenti
zone della Residenza Croft, Lingresso (la posizione di partenza di Lara
quando si inizia il livello) & il punto centrale che fornisce I'accesso alle

IL RAMPINO MAGNETICO: voltati ed entra nel centro tecnologico,
poi usa il computer sul pavimento alla destra di Zip (Fig. 1) per aprire
la cassaforte nel muro all'interno della quale si trova il rampino
magnetico. Sali le scale e vai a sinistra, entra nella porta in fondo alla
balconata e segui il corridoio per raggiungere la camera da letto.

altre quattro zone: camera da letto, studio, piscina e percorso a ostacoli.
La tua prima visita nellingresso sara molto breve ma puoi star certo che
dovrai tornarci fra poco per conquistare le ricompense segrete.
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