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Lara si trova all'interno della sua umile dimora,ed esattamente nella sua camera da letto...Questo e' un livello di training, cioe' di allenamento.E' utile per imparare a conoscere i movimenti di Lara e per iniziare a vedere il funzionamento di leve e porte che troverete spesso durante il gioco...Bene, ora iniziamo a visitare la casa di Lara...
. 
Premete  il tasto AZIONE (CTRL) per azionare l'interruttore vicino il letto e andate a  prendere  i razzi FLARE.FIG Ora andate avanti oltre il caminetto per uscire dalla camera da letto. Percorrete il ballatoio e azionate l'interruttore alla fine di questo che fara' aprire la porta della soffitta.Salite quindi  su per le scale accendendo un Flare se volete vedere meglio, poi  spingete la cassa chiara verso la parete.FIG Ora tornare indietro rifate le scale e dirigetevi verso l'ingresso della casa.Vicino all'orologio a pendolo vedrete due stanze,una a destra  che conduce alla palestra  e una a sinistra che conduce alla sala da pranzo..Entrate  nella sala da pranzo FIG e azionate l'interruttore in fondo per accendere lo stereo, poi  entrate nella porta vicina che vi fara' entrare nella cucina.FIG

 HYPERLINK "3f6.jpg" \t "_blank"  Azionate l'interruttore per aprire la cella frigorifera dove ci sono i prosciutti.Qui non c'e' nulla da fare se non ammirare le stanze della casa...Ora lasciate la cucina e la sala da pranzo e tornate all'ingresso di fronte all'orologio a pendolo.Entrate nella stanza a destra che vi condurra' alla palestra.FIGQui potrete prendere familiarita' con i comandi seguendo la voce di Lara che cerchera' di guidarvi nei movimenti in palestra.FIG

 HYPERLINK "3f18.jpg" \t "_blank"  Imparate a saltare con rincorsa,appendendovi, arrampicandovi...Aggrappatevi al quadro svedese e a quella sopra di essa parallela al soffitto..Una volta imparati tutti i comandi lasciate la palestra e proseguite verso la stanza  vicina della piscina.Tuffatevi per imparare a muovervi nell'acqua e sotto l'acqua, quindi emergete e andate a premere l'interruttore dietro il trampolino.Questo interruttore fara' aprire un vano dell'ingresso principale che contiene una leva.Andate ad attivarla...Ora ATTENZIONE!Fate subito una capriola col tasto "FINE",quindi correte con scatto verso la porta di fronte che restera' aperta per pochi secondi!Per riuscire ad entrare nella stanza prima della chiusura della porta,  premete il tasto "ALT" per fare una capriola in corsa e passerete sotto la porta appena in tempo!Bene, ora siete nella stanza dei trofei di Lara conquistati durante le sue precedenti  avventure....Troverete le conquiste in TR1 e il Pugnale di Xian recuperato dal mafioso Marco Bartoli. FIG Lasciate la stanza dei trofei e salite al ballatoio piu' in alto.Entrate nella stanza col televisore e il pianoforte ( stanza vicina alla soffitta),FIG quindi  salite le piccole scalette per andare nella biblioteca col caminetto acceso.Appena  entrerete, vedrete un libro sporgente sullo scaffale.FIG

 HYPERLINK "3f11.jpg" \t "_blank"  Premetelo con AZIONE e il fuoco del camino si spegnera' momentaneamente.Entrate veloci nel camino e arrampicatevi  sulla parete sinistra per arrivare in una stanza.Spostate le due casse in modo da ottenere dei flare e liberare la via  verso il sottotetto, FIG poi abbassate l'interruttore che farà aprire momentaneamente  una porta verso l'ingresso della casa vicino l'orologio a pendolo..Ora ATTENZIONE!Capriola e  correte usando anche lo scatto per uscire da questa stanza e raggiungere l'ingresso della casa.Per arrivare il prima possibile, saltate le ringhiere e correte verso la direzione della palestra dove si e' aperta la porticina marrone prima che si possa chiudere!Una volta entrati, premete l'interruttore per far rimanere la porta aperta, quindi raccogliete i flare.Seguite il percorso fino ad arrivare ad un enorme acquario e una cassa.Spostatela sotto il  buco del soffitto e arrampicatevi per raggiungere un passaggio che vi fara' entrare nell'acquario.Nuotate verso il divanetto e raccogliete la chiave sul fondale, quindi tornate indietro per riemergere da dove vi siete tuffati.Lasciate l'acquario e andate all'ingresso della casa.Premete l'interruttore per  uscire di casa  FIG  e dirigetevi a destra verso il cavallo gigante.Usate la chiave raccolta e aprite il cancelletto nero vicino..FIG .Troverete una bella sorpresa!Un percorso da effettuare a bordo di un Quad-Bike! FIG  Salite a bordo e fate il percorso imparando alla meglio a condurre il veicolo perche' lo ritroverete durante il gioco.Potrete anche divertirvi a finire il percorso nel minor tempo possibile, bastera'  tornare al punto di partenza per far arrestare il cronometro automaticamente e potrete verificare il vostro tempo record!Una volta allenati abbastanza, lasciate il veicolo e tornate all'ingresso della casa di Lara.Bene, ora dovreste essere in grado di condurre Lara alla meglio,quindi avvicinatevi al cancello principale della villa, premete l'interruttore per aprirlo FIG  e fatevi sotto per la terza avventura di Lara!Dov'e' diretta la bella archeologa? In India, alla ricerca di un prezioso manufatto chiamato INFADA!

Rovine del tempio
	    

Lara si trova ancora nella giungla intenzionata a raggiungere il tempio poco distante e cercare il manufatto Infada...
Prendete  il medikit dentro la cavità dell'albero vicino,FIG poi estraete un'arma potente  e proseguite verso i cespugli per sparare al primo  Cobra dell'avventura! Fate qualche passo avanti e sparate al secondo cobra che si nasconde dentro altri cespugli,FIG  quindi  andate poco piu' avanti a destra per azionare la leva sul muro.Salite i gradoni verdi dietro di voi  FIG  ed  entrate nella botola che avete fatto aprire con la leva. Lara si trova in una specie di grotta sotterranea.... Strisciate nel cunicolo e prendete il piccolo medikit nel cunicolo sulla sinistra. Uscite senza proseguire verso l'acqua che si intravede da qui, e  andate a destra dall'altra parte della grotta.Sparate al cobra,e seguite il percorso uccidendo due scimmiette.Salite il gradone  FIG  e andate a sinistra per raccogliere delle munizioni su delle rocce verdi  cubiche.La telecamera di gioco riprendera' Lara da lontano....FIG  Ora tornate nella zona del gradone che vi ha fatto entrare in quest'area col fiume...Aspettate che i carnivori piranha si allontanino abbastanza, quindi tuffatevi e nuotate velocemente verso la parte opposta del fiume  FIG  per azionare una leva a muro!FIG  Questo fara' aprire un cancello subacqueo.Giratevi e percorrete la stradina ciottolosa grigia ricoperta dall'acqua, quindi tuffatevi  non appena la stradina "s'interrompe"  FIG  ed emergetevi in quel punto per trovare il tunnel subacqueo ora accessibile!Attenzione ai piranha!Una volta emersi sparate alle due scimmiette, quindi dirigetevi verso il ripido terreno marrone.FIG    Salite il pendio marrone aiutandovi con i blocchi oppure saltando dove la pendenza si riduce e raggiungete con un salto in diagonale il  pavimento ciottoloso sulla sinistra...FIG. Sparate alle due scimmie,quindi proseguite entrando nel tunnel  infondo a destra.FIG  Percorrete il corridoio sparando ad una scimmia e raccogliete il cristallo verde.Arriverete in un punto in cui avrete sulla sinistra un grosso albero.FIG   SALVATE...Noterete delle munizioni su un ramo a sinistra.Per andare a prenderle dovrete pero' fare il giro dell'albero saltando sui rami a destra...Vediamo come fare...Saltate sul ramo piu' vicino, quindi prendete una bella rincorsa e raggiungete il ramo in lieve  pendio sulla destra dell'albero.FIG  Ora saltate  verso i successivi  rami a sinistra per raggiungere il ramo con le munizioni!FIG In pratica dovete fare il giro dell'albero saltando di ramo in ramo! (In caso cadiate al suolo ricaricate la partita oppure rifate tutto il giro tuffandovi nel fiume infestato dai piranha....) Ora tornate sul  ramo iniziale FIG  e saltate  sul balcone attaccato al muro sinistro con un lungo salto....Saltate dentro la cascata  FIG  e sul ramo vicino per un piccolo medikit.Tornate nella cascata e proseguite salendo i blocchi chiari  fino ad arrivare ad una sporgenza inclinata...FIG  Appendetevi e proseguite oscillando.Tiratevi su per raccogliere le munizioni  FIG  quindi  strisciate fino a quando riuscirete a rialzarvi.Calatevi di sotto e raggiungete la zona verde sulla sponda del fiume.Da qui saltate verso l'interno della cascata  subito a sinistra,FIG  sparate al cobra nella grotta buia e raccogliete i flare poco piu' avanti.Tornate indietro e lasciate l'interno della cascata saltando sulla sponda precedente col terreno verde.FIG  Ora salite sulle rocce sopra di voi per arrivare ad una sporgenza verde.Sparate alla scimmia,   quindi strisciate nel passaggio stretto in basso.FIG  Sparate al primo cobra e proseguite sparando al secondo!Seguite il percorso arrivando ad una ripida discesa..FIG  Attenzione ora perche' come scenderete, un masso cerchera' di schiacciarvi! Per evitarlo  scendete tenendo la  destra.Entrate nella camera sottostante...Notate la statua simile alla dea Khalia e raccogliete le munizioni  alla sua sinistra.FIG  Tirate il blocco alla destra della statua indietro,FIG raccogliete le munizioni dalla nicchia e strisciate nel passaggio basso.ATTENZIONE, perche' una grossa statua si animera' venendovi incontro minacciosa armata  di pericolose spade! FIG  Saltate subito sulla sporgenza per raccogliere il cristallo,quindi preparatevi ad affrontare la statua.Come farlo? Sparate stando sempre in movimento e senza sprecare munizioni quando la statua si difendera' dai colpi con  le spade.Dovrete colpirla quando le sue lame non la difendono!FIG .Una volta atterrata la statua, abbassate le due leve sulla piattaforma alta e farete aprire la porta di sinistra, ma non entrateci ancora!Dirigetevi invece verso la botola sul pavimento che si aprira' come vi avvicinerete FIG  Scendete nella botola per andare ad azionare una leva che fara' aprire la porta esattamente dietro la botola in cui siete scesi.Prima di risalire pero' spingete il blocco vicino la leva seguendo il percorso e troverete il PRIMO SEGRETO del livello!Ora entrate nella stanza delle frecce avvelenate e correte verso la buca nel pavimento  FIG  cercando di evitare di essere colpiti dalle frecce.Velocemente raccogliete il medikit nella buca e saltate subito fuori prima che un masso venga a schiacciarvi li dentro!  FIG  Fate un giro nella zona circostante per raccogliere medikit e un po' di munizioni, quindi lasciate quest'area e tornare nella camera precedente dove avete abbattuto la statua.Entrate nella porta esattamente vicina alla botola da cui siete risaliti e procedete lungo il corridoio.La porta si chiudera' alle vostre spalle!Proseguite arrivando alle sabbie mobili e camminate velocemente  nelle sabbie per raggiungere il terreno sicuro. FIG  Salite sulla collinetta marrone e giratevi indietro per  saltare con un bel salto sul balcone  in alto aggrappandovi per non cadere di sotto. FIG  Sparate alla scimmia, raccogliete il medikit e tirate la leva che fara' aprire la porta vicina.Attenzione ora!Entrate nella porta e correte con scatto per evitare le lame e gli aculei sulle pareti che cercheranno di fermarvi tragicamente!  FIG  Una volta al sicuro, sparate alle due scimmiette che vi verranno incontro,quindi entrate nella nuova stanza.Vi troverete davanti ad una grata dorata.Andate a destra FIG  e spostate il blocco incastrato sotto una colonna...E' di colore piu' chiaro....FIG  Spostatelo in modo da salire sul balcone in alto a sinistra li' vicino....FIG   Salite sul blocco e saltate quindi sul balcone percorrendolo fino alla fine..Alzate lo sguardo e noterete un'apertura nel soffitto..Saltate aggrappandovi  alla parte verde dell'apertura e arrampicatevi per accedere ad una stanzetta.Qui troverete il SECONDO SEGRETO del livello! Raccogliete le munizioni, tirate la leva  che fara' allagare una stanza  e ridiscendete  per la parete verde precedente.Staccatevi se non alla sua fine per evitare di cadere mortalmente!Andate a spostare ancora il blocco di prima ed esattamente in maniera tale per poter raggiungere il balcone  vicino con la porta di grata.Tirate la leva vicino il cancello dorato vicino il blocco FIG e la porticina sul balconcino in alto si aprira'!Raggiungete la porticina aperta salendo sul blocco e saltando sul balcone, quindi  tuffatevi di sotto!  FIG Tirate la leva subacquea, prendete un po' di respiro e nuotate nel tunnel  per andare ad azionare due leve...Tornate indietro ed emergete in una botola che si sara' aperta col tiraggio delle leve...Siete in una stanza con una grande piscina e delle statue sulle pareti.Dovete andare a tirare tre leve nella piscina...Innanzitutto tiriamo la leva subito sotto di voi non appena Lara si tuffera'! FIG  La leva andra' ad aprire una porta di fronte  FIG  che vi permettera' di andare a raccogliere il TERZO SEGRETO e un po' di munizioni!Uscite e andate a tirare le altre due leve...FIG  Emergete e andate a vedere cos'e' successo nella stanza...Nell'aria si intravedono delle piattaforme semi-visibili che vi  aiuteranno per raggiungere la leva sulla piattaforma in alto...Vediamo come fare:saltate sulla piattaforma semi-visibile a destra stando attenti ai fuochi,FIG  quindi saltate su quella che segue e finalmente sulla sporgenza della leva.FIG SALVATE...Azionate la leva e velocemente  scendete di sotto per correre verso il cancello che si e' aperto a sinistra della  grande statua.Vi troverete in una stanza con una parete di aculei...La porta dietro di voi nel frattempo si sara' chiusa.SALVATE! Azionate la leva  FIG

 HYPERLINK "3f103.jpg" \t "_blank"   e correte con scatto verso la parte opposta alla parete con gli aculei che avanzera' verso di voi per infilzarvi!Raccogliete la chiave di Ganesha, fate una capriola e correte ancora con scatto verso la porta per mettervi al sicuro dal passaggio della parete con gli aculei.Ora che la parete mortale e' passata, potete rientrare nella stanza per andare a raccogliere medikit e munizioni nella zona scura, poi uscite per tornare nella stanza precedente.. Sacrilegio, la stanza si e' trasformata in una palude!Prendete il cristallo, quindi  avventuratevi lungo l'estremo  bordo di destra o sinistra delle sabbie mobili facendo attenzione ai pezzi di marmo che potrebbero cadere  dal soffitto!Salite sul pendio marrone e  salite nell'apertura in fondo. FIG  Entrate nel corridoio a destra, prendete i flare a sinistra  quindi avvicinatevi ai gradini della  parte opposta.Noterete un masso pronto a rotolare per schiacciarvi..FIG   Vediamo come evitare lo sfracellamento...Giratevi dando le spalle al masso,FIG  quindi fate un salto all'indietro e correte in avanti  girando a sinistra!Il masso rotolera' senza toccarvi!Proseguite fino ad un bivio con due cancelli che si apriranno insieme non appena Lara si avvicinera'...Entrate in quello a destra FIG   e sparate alla scimmia, quindi azionate l'interruttore.Proseguite e sparate alle due  scimmie, prendete il medikit e raccogliete il cristallo verde.Imboccate il corridoio col pavimento piu' marrone e  scendete aggrappandovi alla parete verde  FIG   stando attenti  a non mollare la presa fino a quando non sarete alla  fine della parete verde!Ricordate questa stanza?? E' la stanza in cui avete abbattuto la statua!Avvicinatevi al grande cancello e inserite la prima chiave Ganesha in una delle due serrature. FIG Per aprire il cancello pero' e' necessario trovare una seconda chiave....Vediamo di cercarla.Entrate nella stanza che non avete ancora "visitato" e cioe' quella  di destra.....Seguite il percorso  scavalcando  il blocco, quindi sparate alle due scimmiette che vi verranno ad accogliere.Noterete una piscina vuota e un cancelletto chiuso dove c'è il quarto segreto del livello, ma per ora non andiamoci.Proseguite invece  nella stanza  successiva.Tuffatevi in acqua ed azionate la leva sul palco infondo alla stanza facendo attenzione ai due draghi che emettono fuochi! FIG  Tornate in acqua ed entrate nel cancelletto che avete appena aperto con la leva facendo attenzione a non essere colpiti dalle frecce avvelenate.FIG  Nuotate stando bassi!Nuotate nel cunicolo verdastro e una volta raggiunta una stanza piu' grande sempre di colore verde, nuotate stando a  sinistra per evitare dei blocchi di marmo che piomberanno in acqua.Emergete su un gradino verde su cui potrete raccogliere un medikit,quindi andate sul gradone opposto verde per arrampicarvi sulla parete. FIG  Arrivati quasi alla fine fate un salto all'indietro per atterrare su una piattaforma.Ora giratevi dando un'occhiata intorno...Noterete delle piattaforme poco distanti..Prendete la rincorsa e fate un bel salto in diagonale con tuffo ( ALT+SHIFT+DIR.SU), quindi saltate sulla piattaforma seguente.FIG Giratevi e aggrappatevi alla roccia verde per salire.Una volta  di sopra giratevi ancora guardandovi intorno.Di fronte noterete una piattaforma con un serpente....Saltate verso la piattaforma subito a sinistra, quindi su quella col serpente.FIG  Sparategli! Ora fate un piccolo salto per raggiungere la piattaforma a sinistra. SALVATE. Ora state attenti nel saltare nella nuova area  FIG  perche' come atterrerete, un masso verde rotolera' verso di voi.Evitatelo saltando lateralmente!Saltate le lame facendo attenzione anche alle frecce avvelenate, quindi  raccogliete il piccolo medikit a sinistra.Saltate oltre il baratro per prendere  il cristallo verde, quindi scendete nel baratro verde cercando di atterrare verso gli angoli  in cui non ci sono gli aculei.FIG Camminate tra le punte aculeate  e strisciate  nel cunicolo per  raggiungere il QUARTO SEGRETO  del livello. Seguite il percorso facendo attenzione al serpente, recuperate  le due munizioni,quindi   rituffatevi nell’acqua della stanza verde che avete percorso gia' in precedenza.Salite sul gradone verde  FIG   e arrampicatevi come in precedenza saltando di piattaforma in piattaforma per tornare nella stanza delle lame.Saltate oltre le lame e il baratro verde, e spingete  il blocco dell'angolo a destra.FIG      Ora  spingete il blocco a destra fino a quando avrete accesso ad una nuova area con un pavimento grigio di ciottoli.Prima di avventurarvi per quest'area pero' dovete spostare altri blocchi  vicini in modo tale da scoprire un interruttore.Per trovare l'interruttore spingete  in dentro il primo blocco spostabile del corridoio e il  terzultimo.FIG  Da questa posizione spostate lateralmente il blocco fino a quando e' possibile per scoprire finalmente la leva! Azionatela per far riempire d'acqua la vasca della stanza precedente. Proseguite avviandovi verso il pavimento ciottoloso correndo con scatto per evitare due massi che rotoleranno da dietro!Saltate le punte aculeate nel baratro e  tuffatevi nella parte destra del foro cadendo nell'acqua.Arriverete alla stanza con i fuochi, quindi procedete verso quella seguente...E' la stanza che si e' appena riempita di acqua con la leva appena azionata.Tuffatevi nella piscina e azionate la leva che fara' aprire un cancelletto dietro di voi..Entrateci per raccogliere la SECONDA CHIAVE DI GANESHA, quindi tornate fuori per uscire dalla piscina.Proseguite ancora uscendo da questa stanza e tornate nella grande sala dove avete abbattuto la statua e dove c'e' la porta con le due serrature.Inserite la seconda chiave e SALVATE! Attenzione ora perche' come entrerete, un soffitto di aculei mortali scendera' verso di voi dall'alto! Arrampicatevi velocemente  lungo la parete verde uscendo dall'apertura prima che il soffitto di aculei vi infilzi  mortalmente! FIG Sparate alle due scimmie, poi tirate il blocco sul pavimento rialzato e situato a destra.FIG Salite sul blocco e saltate sul balcone superiore per andare ad azionare l'interruttore.Saltate in corsa verso  il balcone a sinistra e andate ad azionare un secondo interruttore.Scendete di sotto e avvicinatevi al cancello che si e' aperto.Attenzione perche' due massi rotoleranno verso di voi! FIG   Saltate indietro o lateralmente per evitarli quindi varcate i cancelli che si richiuderanno appena entrerete.Ora noterete due fuochi uno a sinistra e uno a destra.Scegliete voi quali superare prendendo tempo per evitare di prendere fuoco, tanto entrerete nella stessa stanza sia andando verso il fuoco di sinistra, sia andando verso quello di destra.Nella nuova stanza affrontate la statua che si animera', possibilmente fatelo con la potentissima Desert-eagle! Prendete la sua spada e  arrampicatevi sulla piattaforma alta su cui e' collocata una statua.FIG  Questa azione  fara'   animare una seconda statua di sotto!Abbattete anche questa, quindi raccogliete una seconda spada.Ora arrampicatevi verso la statua sulla piattaforma alta e posizionate le due spade raccolte nelle braccia della statua. I cancelli sottostanti per uscire si apriranno!Uscite, quindi  seguite il percorso strisciando nel tunnel.Cadrete in una nuova camera.Salite i larghi gradoni che conducono ad una vasta stanza con due cadaveri impiccati! FIG Si tratta probabilmente di Randy e Rory, i  due esploratori amici di quello che Lara aveva incontrato nell'accampamento.....Avvicinatevi  al basamento centrale per raccogliere la TERZA CHIAVE DI GANESHA  e una statua si animera'! Abbattetela,poi andate a raccogliere i flare  sulla piattaforma sotto il secondo cadavere impiccato.Avvicinatevi al cancelletto chiuso collocato vicino una botola sul pavimento. FIG  SALVATE! Accendete un flare, quindi entrate nel cancelletto correndo con scatto per andare ad attivare i due interruttori!Dovrete farlo velocemente perche' un soffitto di aculei mortali scendera' verso di voi dall'alto! Il tempo e' appena sufficiente per azionare le leve  e lasciarvi cadere nella botola aperta per uscire!Raccogliete la QUARTA CHIAVE DI GANESHA e seguite il percorso per uscire.Vi ritroverete nella stanza dei due cadaveri.Dirigetevi verso  la stanza vicina  per raccogliere un cristallo verde.Noterete un cancello chiuso che potra' essere aperto inserendo le chiavi nelle tre serrature...Ma Lara possiede solo due chiavi...La terza e' nel buco del pavimento vicino..quello con l'acqua!FIG SALVATE, quindi tuffatevi di sotto.Attenzione perche'  la corrente cerchera' di spingervi verso degli aculei mortali!Nuotate velocemente cercando di  contrastare la corrente e nuotando bassi andando a tirare la prima leva a sinistra.FIG.  Poi andate a tirare l'altra leva dall'altro  lato  della stanza.La corrente ora e' domata, quindi potrete andare a raccogliere l'ultima e QUINTA CHIAVE DI GANESHA! Riemergete e andate ad inserire le tre chiavi nelle tre serrature vicine. FIG Uscite dal cancello che si sara' aperto e Lara lascera' finalmente il tempio!
FILMATO in cui Lara esce dal tempio e vede l'uomo che in precedenza aveva trovato nell'accampamento.L'uomo si sta allontanando a bordo di una zattera.Lara gli spara per impedirgli di allontanarsi, ma  in modo inspiegabile il tempio crolla rischiando di seppellire Lara.Una volta messasi in salvo Lara si rialza e corre verso un Quade-Bike per avventurarsi sulle rive del Gange.
Il fiume Gange
  

 .Dopo  lo scampato pericolo per il crollo delle colonne del tempio, Lara e' pronta per percorrere le rive del Gange e andare alla ricerca dell'artefatto. 

Per il momento lasciate stare l'invitante Quad-Bike poco distante e dirigetevi verso la parte destra della riva.FIG   Arrivando alla sua estrema destra, noterete  una parete verde arrampicabile che scende verso il fiume....SALVATE prima di scendere perche' se cadrete in acqua non potrete riprendere la partita.Scendete quindi di spalle  FIG  e andate a sinistra aggrappati  alla scaletta per raggiungere la roccia  verde sottostante.Vi troverete all'ingresso di una grotta...Da questo momento salvate ogni volta che effettuerete un salto...Saltate  con una bella rincorsa verso la piattaforma poco distante,FIG  quindi seguite il percorso saltando sulle successive rocce e piattaforme.Arriverete ad un punto in cui il soffitto si inclina...Fate attenzione a fare questo salto e fatelo da fermi altrimenti Lara sbattera' la testa e cadra' in acqua!FIG  Seguite il percorso fino a raggiungere l'ingresso  ad un corridoio..Entrate per trovare il PRIMO SEGRETO del livello Ora avvicinatevi allo scivolo inclinato,saliteci in modo da saltare subito non appena Lara iniziera' a scivolare FIG  altrimenti finirete tra le trappole sottostanti.Saltate per tre volte sui vari scivoli per raggiungere la piattaforma piana,quindi andate a prendere il cristallo e il medi-kit.Tornate indietro rifacendo tutto il percorso per tornare all'inizio del livello, e avvicinatevi al Quad-Bike. Prima di salirci pero' andate a recuperare  delle munizioni nel cunicolo in alto vicino....Salite sul veicolo col tasto AZIONE, e guidate con prudenza verso la riva sinistra da dove siete venuti.Prendete la rincorsa e  guidate verso la piccola collinetta  verde per poi spiccare un salto a bordo del veicolo e atterrare  dalla parte opposta rocciosa dall'altra parte del fiume!FIG  Attenti ad atterrare li' altrimenti esploderete nell'acqua!Proseguite tenendo la destra per evitare di cadere  col mezzo nel burrone sulla sinistra,FIG  quindi  fermatevi poco prima del primo baratro che ostacola il passaggio.Scendete dal mezzo e appendetevi al baratro verde sottostante scendendo dalla parete arrampicabile.Prendete il SECONDO SEGRETO, alcune munizioni e  flare, quindi risalite e riprendete il veicolo.Ora prendete una bella rincorsa e saltate il baratro in cui avete appena raccolto il segreto, quindi saltate la prima rampa e fermatevi  prima di saltare la seconda....Scendete dal veicolo ( TASTI DIREZIONALI  PREMUTI INSIEME "SU" , "GIU'"  E  "DES"  O "SIN"  a seconda del lato da cui volete scendere)  e giratevi verso la parte sinistra.. Noterete un passaggio nella roccia.Prendete la rincorsa e  afferrate il passaggio.FIG  Estraete un'arma potente e sparate al serpente dietro l'angolo,quindi seguite il percorso strisciando nel tunnel contorto.Proseguite  per il percorso, saltate il foro di colore verde e sparate al serpente dietro l'angolo.Prendete il piccolo medi-kit, quindi  scendete nel foro vicino.Noterete un cancelletto grigio con un interruttore con la forma simile ad una maschera..Sparate alle due scimmiette, prendete il cristallo e andate a premere l'interruttore che apre il cancelletto.FIG  Entrate e correte saltando per afferrare la rampa che vi fara' tornare al Quad-Bike.Salitevi a bordo e saltate la rampa  usando il tasto SCATTO che fara' azionare il TURBO del  mezzo, quindi varcate il cancelletto che avete aperto poco fa.
Ora potrete scegliere due tipi di percorso per finire il livello. Il primo percorso e' quello consigliato perche' vi permettera' di prendere un segreto , indispensabile per far sbloccare in seguito  un livello segreto. Se volete invece scegliere un percorso piu' semplice e senza il prezioso segreto, prendete il secondo percorso.
 

- 1) PERCORSO SU ROCCIA  SPERICOLATO CON UN SEGRETO - 
- CONSIGLIATO -
Una volta varcato il cancelletto a bordo della moto,guidate arrivando ad un bivio.Subito a destra noterete un percorso grigio roccioso che porta al fiume, a sinistra invece vedrete un terreno marrone piano.. Andate a sinistra verso il terreno marrone  FIG  e  guidate verso un lieve pendio in salita. FIG  Attenzione  al burrone che  da lontano non e' visibile, quindi saltate tenendo la destra. Fate attenzione guidando lateralmente alla grossa buca centrale preceduta da terreno verde, FIG  e proseguite arrivando  fino in fondo curvando lievemente a sinistra. Vi troverete davanti un ponte roccioso al centro del fiume.Accelerate  non troppo bruscamente per atterrare al centro del ponte,FIG  quindi scendete dal veicolo. Giratevi  verso la piattaforma rocciosa a destra e andate a prendere le munizioni FIG .Ora salite nel passaggio in alto per raccogliere il TERZO SEGRETO, quindi strisciate fino in fondo per prendere arpioni, un cristallo e delle munizioni. Tornate alla moto e guidate per la rampa di pietra  saltando un piccolo dirupo arrivando cosi' su un terreno marrone.Guidate fino ad un bivio.Prendete la strada a sinistra  FIG  e salite lungo la stretta rampa di roccia grigia.FIG Guidate con estrema attenzione girando  il primo angolo lentamente o cadrete giu'! FIG Appena avrete girato l'angolo,scendete dalla moto. SALVATE. Ora saltate sul primo ramo piatto vicino, FIG quindi sul secondo  e camminate  cercando di scendere nel fogliame vicinissimo al ramo su cui siete e che costeggia il muro grigio. FIG  Cadrete sotto il fogliame  finendo vicino le  radici dell'albero. Guardatevi intorno e noterete una piattaforma con delle munizioni...Andate a prenderle saltando verso la piattaforma lievemente inclinata e posta vicino le munizioni.FIG Sparate ai due avvoltoi che subito vi faranno visita,quindi tornate alle radici dell'albero e percorrete il terreno marrone prendendo la strada sulla sinistra. FIG Dovrete rifare a piedi il  tragitto percorso poco fa con la moto sulla stretta rampa di roccia,FIG quindi raggiungete il Quad-Bike.Risalite a bordo e seguite il percorso della rampa di roccia saltando due rampe a poca distanza l'una dall'altra.Usate il TURBO  se necessario.Lasciate la moto vicino il cristallo verde, raccoglietelo, quindi scendete lungo la parete verde arrampicabile...FIG Finirete in una caverna buia con un serpente.Sparategli e recuperate le munizioni,quindi risalite per tornare alla moto.Ora prendete una bella rincorsa e guidate  saltando per raggiungere l'apertura vicino la parete verde arrampicabile che avete appena utilizzato. FIG  Atterrerete su un terreno verdastro con fogliame.Salite il pendio guidando a sinistra  FIG  e lasciatevi cadere di sotto.Fermate subito il veicolo, quindi scendete dal mezzo.Sparate ai due avvoltoi,poi a  piedi, salite sulle rocce collocate dietro di voi fino a quando e' possibile.FIG  Saltate aggrappandovi alla piattaforma in alto.FIG  Una volta su giratevi verso sinistra.Noterete una specie di apertura tra due rocce... FIG  Bene, saltate raggiungendola, poi saltate verso la piattaforma del lato opposto.Camminate fino in fondo alla piattaforma e guardate avanti.Noterete un passaggio basso nella zona verde.Per raggiungerlo, dovrete servirvi del piano inclinato collocato esattamente di fronte al passaggio verde.Come fare? Saltate verso il piano inclinato e non appena Lara iniziera' a scivolare, saltate verso il passaggio verde!  FIG   Strisciate all'interno del passaggio verde per raccogliere  il QUARTO SEGRETO  e delle munizioni, quindi uscite dal cunicolo.Ora dovrete rifare il percorso inverso per tornare alla moto.Come tornare pero' sulla piattaforma  piana posta a destra sotto il muro?Saltate verso il piano inclinato collocato di fronte alla piattaforma su cui dovete saltare, e non appena Lara scivolera' fatela saltare subito per farla aggrappare alla piattaforma in questione.FIG  Ora potrete tornare alla moto saltando e scendendo le rocce grigie.Risalite sulla moto e scendete al livello  piu'basso,  quindi entrate nella grotta verde per raccogliere il cristallo.FIG Investite le due scimmiette e scendete dalla moto.Dirigetevi verso  il sentiero di pietra  FIG  e percorretelo dando un'occhiata sulla destra.Noterete una cascata che finisce in un laghetto piu' tranquillo infondo al quale c'e' una zattera sommersa... Si tratta della zattera sulla quale si era allontanato l'uomo dell'accampamento.....Ma che fine avra' fatto lui?Sembra essere scomparso.... Seguite il percorso saltando sulla prima piattaforma a sinistra,FIG  sparate agli avvoltoi che cercheranno di farvi cadere nell'acqua di sotto!Saltate sull'altra piattaforma, quindi scendete sulla roccia in basso per raccogliere gli arpioni. Fate un salto in corsa e afferrate la crepa che percorre la roccia, FIG   quindi procedete oscillando fino a risalire. Strisciate per andare a raccogliere il QUINTO SEGRETO,  il cristallo, gli arpioni e delle munizioni,quindi uscite e lasciatevi cadere nell'acqua!Raccogliete il medi-kit vicino la zattera affondata,poi dirigetevi verso la cascata. FIG  Entrateci,salite le rocce e  seguite il percorso per terminare il livello attraverso un tunnel che conduce alla caverne di Caliya.
- 2) PERCORSO DELLE SCIMMIE MENO SPERICOLATO SENZA SEGRETO -
Una volta varcato il cancelletto a bordo della moto,fate fuori le scimmiette e raccogliete il cristallo verde.In questo preciso punto sarete di fronte ad un bivio .La strada a sinistra  col terreno marrone  porta al percorso numero 1 che evidentemente non avete scelto di fare, la strada a destra verso le rocce grigie invece, porta a questo percorso numero 2.Prendete quindi la strada a destra scendendo con la moto verso le rocce grigie. FIG. Arriverete alla riva del fiume.Saltate con una bella rincorsa usando il TURBO (tasto SCATTO)per  arrivare dall'altra parte del  fiume per mezzo della rampa finale rocciosa.FIG     Una volta dall’altra parte, scendete con la moto nel fosso  verde dritto a voi nel percorso sotterraneo.FIG  Fate la salitella dal terreno ricoperto da fogliame verde  e  girate verso un corridoio che sembra condurre verso un tempietto.Noterete delle particolari decorazioni architettoniche.FIG  Lasciate la moto in fondo davanti ad un cancello chiuso,quindi tornate a piedi verso la zona della salitella   col fogliame.Ora dovremo perlustrare tre passaggi.Facendo attenzione alle scimmiette, dirigetevi nel passaggio infondo sulla sinistra  FIG  per raccogliere  sotto una nicchia delle munizioni.Lasciate questo passaggio e tornate alla zona precedente.Subito alla fine della salitella col fogliame, noterete un altro passaggio seminascosto da fogliame.FIG  Saliteci facendo attenzione al cobra che troverete nel passaggio e accucciatevi per infilarvi in un cunicolo basso FIG   e  andare a raccogliere un'importante CHIAVE  con l'icona di una scimmia. Lasciate anche questo passaggio e tornate alla zona della salitella col fogliame.Questa volta scendete la salitella  FIG  e arrampicatevi nel passaggio a destra alla fine della salitella. FIG  Seguite il percorso e vi troverete all'interno di una specie di  tempietto con dei fuochi.Innanzitutto sparate alle scimmiette che vi verranno a dare il benvenuto, poi recuperate il piccolo medi-kit  sopra un ripiano  collocato sotto una grata in alto,raccogliete le munizioni in una nicchia vicina, e proseguite oltrepassando le statue con i fuochi.Arriverete  davanti ad una grande immagine indiana. A sinistra e a destra dell'immagine noterete due serrature su dei ripiani piu' alti.FIG  Inserite la chiave che avete raccolto poco fa in una delle due serrature.Ora dovete andare a cercare la seconda chiave.Dove andarla a trovare?Proseguite il percorso sotto l'immagine indiana e salite sul foro del soffitto poco piu' avanti. FIG  Andate a sinistra.Noterete il cancello chiuso dietro il quale avete lasciato la moto.Andate a prendere il cristallo in alto salendo sui gradoni verdi infondo e facendo attenzione alla scimmietta.FIG State attenti anche a non cadere nelle sabbie mobili laterali!Ora tornate al cancello dietro il quale c'e'  il Quad-Bike.Salite sul gradone verde accanto al cancello e fate un salto in diagonale per aggrapparvi al muro verde in alto.FIG  Fate un salto in corsa per raggiungere il grosso ramo piatto di fronte, FIG  quindi saltate sul muretto dopo.Ora dovrete effettuare una serie di salti sui rami verdi del grande albero di quest'area.Sparate alla scimmietta, quindi dirigetevi saltando sui rami  FIG  per raggiungere la grata d'orata che vi fara' entrare nel tempietto.Non scendete subito nel foro da cui provengono le fiamme, ma andate a sinistra.Sparate alle scimmie e andate a raccogliere munizioni, e la seconda CHAVE sul gradone.FIG  Tornate al punto del foro e calatevi di sotto facendo attenzione alle fiamme!FIG Scendete dal lato in cui non si vedono.Sparate alle due scimmie,quindi dirigetevi verso il cancelletto chiuso infondo. Schiacciate il pulsante vicino con la serratura dalla forma particolare  che fara' aprire  il cancelletto e le doppie porte delle sabbie mobili.Varcate il cancelletto aperto vicino e sparate subito alle scimmie che vi assaliranno in modo piuttosto aggressivo.Arriverete in un'area dominata da un grosso albero verde centrale.Salite sulle rocce verdi infondo,FIG  per arrivare di fronte ad un grosso ramo verde.Dovete andare a prendere  le munizioni che si trovano sul balcone in fondo a questo punto.Come fare? Saltate con rincorsa sul primo ramo verde di fronte, quindi sul secondo a destra.Ora prendete una bella rincorsa e saltate verso il balcone davanti al ramo.Prendete un'altra bella rincorsa  e saltate in diagonale su un altro balcone e andate a prendere le munizioni!FIG  Una faticaccia solo per prendere queste munizioni!Cadete di sotto e risalite sull'albero tornando ad arrampicarvi sulle rocce verdi in fondo.FIG Saltate sul primo ramo verde, quindi verso il muretto sulla sinistra  per tornare nell'area del primo grande albero.FIG Dal muretto saltate sul ramo marrone e lasciatevi cadere nel fogliame finendo di sotto.FIG  Bene, siete tornati vicino al cancello chiuso  dietro il quale c'e' l'amata moto!C'e' solo un sistema per aprire quel cancello! Calatevi  nel foro vicino il cancello in questione  FIG  che vi fara' tornare di sotto nel tempietto e dirigetevi all'immagine indiana.Ora inserite la seconda chiave nella serratura accanto all'immagine indiana e finalmente aprirete il cancello che teneva bloccata la moto!Come tornare alla moto? Semplice...Lasciate questa stanza dirigendovi verso le statue con i fuochi, quindi seguite il percorso che vi fara' tornare alla salitella col  fogliame.Percorretela e imboccate  il corridoio a destra che vi fara' raggiungere la moto!Salite  a bordo  FIG  e guidate con cautela posizionandovi  sulla rampa collocata di fronte ai cancelli aperti.Fate un  bel salto per oltrepassare il fossato delle sabbie mobili e i cancelli. FIG  Guidate oltre il grande albero verde e  dirigetevi verso un lungo corridoio dal terreno marrone con fogliame. FIG  Investite le scimmie nella nuova area,quindi scendete dalla moto.Dirigetevi verso l'albero verde e saltate con attenzione sulla prima radice verde vicino l'acqua,  quindi saltate sulla seconda piccola radice triangolare .FIG Da qui effettuate un salto ben mirato per atterrare sulla piattaforma marrone e andare a raccogliere le munizioni.Per effettuare questo difficile salto, cercate di far curvare Lara  prima di farle spiccare il salto verso la piattaforma marrone e fatela aggrappare per evitare di farla cadere mortalmente nell'acqua infestata dai Piranha.FIG  Una volta recuperate le munizioni,saltate sulla radice dell'altro albero vicino,quindi saltate verso le rocce verdi di fronte.  Attenzione ad effettuare questo salto facendo curvare lievemente Lara poco prima di farle spiccare il salto!Una volta raggiunte le rocce verdi, saltate verso la radice dell'albero di fronte, FIG quindi raggiungete la riva con la moto.Risalite a bordo del veicolo e preparatevi ad un bel salto con rincorsa e TURBO per raggiungere la sponda opposta dove c'e' il cristallo verde.Investite la scimmia e andate verso destra arrivando ad un bivio.Scendete dalla moto e andate a piedi verso la strada di destra che conduce verso un sentiero di rocce. FIG  Siete nel punto in cui sareste arrivati facendo il  percorso numero 1! FIG  Percorrete il sentiero di pietra  dando un'occhiata sulla destra.Noterete una cascata che finisce in un laghetto piu' tranquillo infondo al quale c'e' una zattera sommersa... Si tratta della zattera sulla quale si era allontanato l'uomo dell'accampamento.....Ma che fine avra' fatto lui?Sembra essere scomparso.... Seguite il percorso saltando sulla prima piattaforma a sinistra,FIG  sparate agli avvoltoi che cercheranno di farvi cadere nell'acqua di sotto!Saltate sull'altra piattaforma, quindi scendete sulla roccia in basso per raccogliere gli arpioni. Fate un salto in corsa e afferrate la crepa che percorre la roccia, FIG   quindi procedete oscillando fino a risalire. Strisciate per andare a raccogliere il QUINTO SEGRETO,  il cristallo, gli arpioni e delle munizioni,quindi uscite e lasciatevi cadere nell'acqua!Raccogliete il medi-kit vicino la zattera affondata,poi dirigetevi verso la cascata. FIG  Entrateci,salite le rocce e  seguite il percorso per terminare il livello attraverso un tunnel che conduce alla caverne di Caliya.
Caverne di Caliya
    .
Lara si ritrova all'interno delle caverne di Caliya...L'ambiente non sembra dei migliori a causa dei cunicoli rocciosi dal colore verdastro...Non c'e' dubbio su cosa deve fare la nostra  Lara..Trovare l'uscita avventurandosi nei cunicoli contorti strutturati in un  labirinto!Esistono due possibili percorsi per arrivare all'uscita, un percorso tra numerosi cunicoli e passaggi stretti con possibilita' di raccogliere munizioni, e un percorso  con meno cunicoli e meno oggetti utili.E' tuttavia consigliabile il percorso piu' contorto!Qualsiasi percorso sceglierete, arriverete alla  stanza finale senza raccogliere nessun segreto!
 -PERCORSO DEL LABIRINTO- 
- CONSIGLIATO - 

Andate subito a SINISTRA, seguite il cunicolo, e all' incrocio in cui vedrete una grossa colonna verde al centro della stanza, andate a sinistra.. FIG   Proseguite  dritti fino al muro.Scendete nel foro verdastro FIG   e prendete i flare. Arrampicatevi sulla parete di sinistra per uscire dal foro, FIG  poi andate subito a destra!Strisciate  attraverso il tunnel  FIG   girando carponi  a sinistra,quindi  strisciate  nel tunnel dritto  seguente  ignorando  il cunicolo sulla destra. FIG Strisciate  nel cunicolo a  destra per prendere le munizioni degli UZI.Uscite dal cunicolo da cui avete preso le munizioni  e strisciate  sempre dritti.Infilatevi  nella fossa e restando appesi lasciatevi cadere giu’! FIG  Percorrete il corridoio obbligato a sinistra,e abbassatevi per entrare nel cunicolo dell’ estremita’  destra del corridoio.( e' comunque l'unica via possibile). FIG   Strisciate andando verso destra,e non appena Lara potra' alzarsi percorrete il corridoio girando sempre a destra ad ogni incrocio, fino ad arrivare in un punto in cui sulla sinistra c'e' un foro che conduce ad un corridoio marrone di livello inferiore.FIG  Seguite il corridoio e raccogliete i flare,quindi saltate sopra il buio foro per prendere il cristallo verde.SALVATE!Accendete un flare e calatevi nel foro! FIG  Attenzione perche' qui incontrerete ben quattro serpenti!Restate al centro dei serpenti e sparate ad ognuno.Una volta eliminati date un'occhiata alla nicchia vicina...Un masso verde e' pronto a rotolare giu' al momento giusto. FIG Come evitarlo?Camminate diagonalmente dirigendovi verso uno dei due scivoli verdi presenti  li' vicino  e non appena sentirete il masso rotolare da dietro, fate un salto all'indietro per evitarlo!Ora proseguite facendovi sempre luce con un flare e sparate agli altri  cobra!Andate in fondo al corridoio e infilatevi nel cunicolo.Seguite il percorso e scendete nella piattaforma inferiore per raccogliere un piccolo medi-kit e il cristallo.SALVATE! Estraete  un'arma potente, possibilmente la Desert-Eagle e scivolate per il pendio. FIG  Arriverete in una grande camera dove un uomo sta dando fuoco ad una piscina d'acqua e  fra poco iniziera' a lanciarvi contro dei globi di fuoco.FIG L'uomo  che ha tutta l'intenzione di volervi uccidere,  non e' altri che l'esploratore  dell'accampamento  che era fuggito sulla zattera!Nel centro del suo torace e' conficcato qualcosa che sembra dargli dei poteri soprannaturali! Per eliminarlo,sparategli in continuazione saltando lateralmente  a destra e sinistra stando attenti a non cadere nell'acqua infuocata!Con pochi potenti colpi della Desert-Eagle dovreste abbatterlo facilmente!L'uomo esplodera' sparendo nel nulla e  sulla piattaforma su cui era,  lascera' cadere la pietra che gli aveva dato quei poteri speciali...Si tratta del prezioso artefatto Infada! Andate a raccogliere le munizioni sulle piattaforme vicine,quindi andate a prendere l'artefatto che tanto Lara stava  cercando!  FIG
FILMATO in cui Lara esce dalla giungla incontrando una barca sul Gange. A bordo c'e' un uomo,il dottor Willard con cui Lara scambia due chiacchiere.Il dottore le dice di aver commissionato Tony,ovvero l'esploratore pazzo che Lara ha appena ucciso, e che era stato incaricato da Willard  di recuperare l'artefatto Infada. Willard racconta a Lara una storia narrata  nel diario di un marinaio che nel 1834 aveva partecipato ad una spedizione capitanata da Darwin in persona.Secondo la storia narrata nel diario, il prezioso Infada non e' l'unico artefatto,ma ne esisterebbero altri tre dispersi in tre diverse localita' tra cui Londra.Willard chiede a Lara di recuperarli tutti e tre, cosi' l'archeologa si prepara per partire verso Londra!
 
 -PERCORSO ALTERNATIVO AL LABIRINTO- 
- SCONSIGLIATO - 
Girate subito a  DESTRA,  quindi strisciate nel cunicolo.Scivolate lungo il pendio   al termine del quale verrete "attaccati" alle spalle  da un masso rotolante! Per superarlo,scendete dal pendio tenendo l'estrema destra  e non appena Lara  smettera' di scivolare non perdete tempo e saltate  in avanti girando nella nicchia a destra!Appena in tempo per lo schiacciamento totale!Ora preparatevi ad un secondo masso che invece rotolera' venendo verso di voi e non dalle spalle.Come evitarlo?Percorrete il corridoio tenendo l'estrema sinistra o destra e saltate  in avanti stando attaccati al muro non appena il masso verra' verso di voi!Ora proseguite e issatevi nel cunicolo in alto.Arriverete in un'area con pareti architettoniche.Non appena potrete rialzarvi, girate a destra andando verso il terreno marrone,FIG  e girate a destra per trovare in fondo delle munizioni.Tornate indietro e seguite il terreno marrone fino a trovare un gradino  FIG  Andate a destra per andare a sparare ad un cobra,quindi raccogliete il piccolo medi-kit.Tornate al gradino e proseguite dritti verso la strada apparentemente senza uscita.Spingete il blocco FIG   e vi ritroverete nella stradina precedente ciottolosa.Andate subito a destra,proseguite e svoltate ancora a destra,quindi seguite il percorso obbligato  fino ad arrivare ad un foro verdastro.Calatevi di sotto e seguite il percorso,quindi  strisciate nel cunicolo  per arrivare ad un punto in cui il terreno e' ricoperto da fogliame.C'e' un bivio...Andate a sinistra,quindi svoltate a destra e calatevi nel foro che conduce ad un terreno marrone  di livello inferiore.FIG  Seguite il corridoio e raccogliete i flare,quindi saltate sopra il buio foro per prendere il cristallo verde.SALVATE!Accendete un flare e calatevi nel foro! FIG  Attenzione perche' qui incontrerete ben quattro serpenti!Restate al centro dei serpenti e sparate ad ognuno.Una volta eliminati date un'occhiata alla nicchia vicina...Un masso verde e' pronto a rotolare giu' al momento giusto. FIG Come evitarlo?Camminate diagonalmente dirigendovi verso uno dei due scivoli verdi presenti  li' vicino  e non appena sentirete il masso rotolare da dietro, fate un salto all'indietro per evitarlo!Ora proseguite facendovi sempre luce con un flare e sparate agli altri  cobra!Andate in fondo al corridoio e infilatevi nel cunicolo.Seguite il percorso e scendete nella piattaforma inferiore per raccogliere un piccolo medi-kit e il cristallo.SALVATE! Estraete  un'arma potente, possibilmente la Desert-Eagle e scivolate per il pendio. FIG  Arriverete in una grande camera dove un uomo sta dando fuoco ad una piscina d'acqua e  fra poco iniziera' a lanciarvi contro dei globi di fuoco .FIG  L'uomo  che ha tutta l'intenzione di volervi uccidere,  non e' altri che l'esploratore  dell'accampamento  che era fuggito sulla zattera!Nel centro del suo torace e' conficcato qualcosa che sembra dargli dei poteri soprannaturali! Per eliminarlo,sparategli in continuazione saltando lateralmente  a destra e sinistra stando attenti a non cadere nell'acqua infuocata!Con pochi potenti colpi della Desert-Eagle dovreste abbatterlo facilmente!L'uomo esplodera' sparendo nel nulla e  sulla piattaforma su cui era,  lascera' cadere la pietra che gli aveva dato quei poteri speciali...Si tratta del prezioso artefatto Infada! Andate a raccogliere le munizioni sulle piattaforme vicine,quindi andate a prendere l'artefatto che tanto Lara stava  cercando!  FIG
FILMATO in cui Lara esce dalla giungla incontrando una barca sul Gange. A bordo c'e' un uomo,il dottor Willard con cui Lara scambia due chiacchiere.Il dottore le dice di aver commissionato Tony,ovvero l'esploratore pazzo che Lara ha appena ucciso, e che era stato incaricato da Willard  di recuperare l'artefatto Infada. Willard racconta a Lara una storia narrata  nel diario di un marinaio che nel 1834 aveva partecipato ad una spedizione capitanata da Darwin in persona.Secondo la storia narrata nel diario, il prezioso Infada non e' l'unico artefatto,ma ne esisterebbero altri tre dispersi in tre diverse localita' tra cui Londra.Willard chiede a Lara di recuperarli tutti e tre, cosi' l'archeologa si prepara per partire verso Londra!
Molo sul Tamigi
    .
Lara si trova su un tetto della citta'....E'  buio e per mimetizzarsi meglio con la notte, la nostra eroina indossa un abito attillato e nero....E' giunto il momento per lei di fare la gatta che salta da un tetto all'altro per andare alla ricerca del secondo artefatto che Willard le ha chiesto di recuperare.
  Dalla posizione iniziale, giratevi e dirigetevi verso  la passerella metallica sulla destra.Ora giratevi in modo tale da dare le spalle alla passerella metallica e di guardare il tetto inclinato da dove e' possibile notare un filo spinato.Prendete la rincorsa e fate un salto verso il tetto col filo spinato..FIG   Lara  finira' in un vicolo sottostante.Proseguite lungo il vicolo.Vedete il cristallo verde  in fondo? Bene, lasciatelo li' per ora,e salite sul blocco nell'angolo.Arrampicatevi sul muro  FIG  e  da fermi saltate sulla gru sottostante.FIG Camminate lungo il braccio della gru e  aggrappatevi ad una delle due aperture laterali. FIG  Lasciatevi  quindi cadere sul contrappeso al suo termine.Camminate sul contrappeso andando verso il lato da cui potrete notare una rete metallica dorata sulla parete dell'altro edificio.Arrivati alla fine del contrappeso, fate un salto da fermi per raggiungere l'edificio di fronte, FIG  quindi apprappatevi alla rete metallica e scendete fino alla sua fine.Una volta a terra, scendete sulla piattaforma sottostante.Ora guardate intorno.Sotto di voi c'e' una striscia di filo spinato.Saltate nella nicchia vicina  facendo attenzione al filo spinato, FIG   imboccate il corridoio FIG  e procedete trovando il PRIMO SEGRETO del livello.Sparate ai due grossi topi e andate a raccogliere un razzo e un piccolo medi-kit.Tornate indietro al filo spinato e facendo attenzione a non infilzarvi, salite sulla colonna  a sinistra,  quindi sul muricciolo a sinistra.Arrampicatevi sulla rete metallica  e arriverete  davanti al contrappeso precedente  della gru.FIG  Saltate sul contrappeso, quindi salite sul braccio della gru.Voltatevi e preparatevi ad un difficile salto.Dovrete arrivare sulla piattaforma  a destra dell'edificio di fronte,mediante un difficile  un salto in diagonale.Dovete arrivare sul vertice della piattaforma in questione.FIG Una volta atterrati sulla piattaforma, proseguite balzando su quella piccola seguente, quindi  salite sul muro a sinistra.Scivolerete esattamente nel vicolo gia' percorso all'inizio del livello.Andate a prendere il cristallo verde e le munizioni, poi salite sul cubo nell'angolo di cui vi siete serviti in precedenza e issatevi sul muro.In definitiva state tornando alla zona iniziale del livello.Come fare? Dal muro su cui siete, appendetevi al lato piu' alto del tetto,FIG  oscillate verso sinistra e  issatevi  per  scivolare  verso la tettoia sottostante.FIG  Bene, siete esattamente al punto iniziale del livello! Ora andremo dall'altra parte rispetto a dove siete andati all'inizio del livello.Scendete  sul piccolo ballatoio quadrangolare sottostante, FIG quindi aggrappatevi di spalle senza mollare la presa.Lasciatevi cadere sul tetto  sottostante e non appena lo toccherete,saltate subito in avanti per poi aggrapparvi allo scivolo. FIG Arriverete  vicino un interruttore.Fate fuori il corvo e premete l'interruttore  per far alzare un ballatoio verdastro visibile guardando verso il basso a destra.Dovrete proprio andare li.....Come? Servendovi della rete metallica del soffitto,raggiungete il balconcino su cui e' collocata una carrucola.FIG  Non e' necessario usarla,bastera'  effettuare un  salto verso il tetto inclinato collocato sopra il ballatoio verdastro che avete fatto sollevare con l'interruttore. FIG  Non appena scivolerete,aggrappatevi,quindi lasciatevi cadere riaggrappandovi subito al ballatoio verdastro. Attenzione, perche' come vi isserete,verrete attaccati da un soldato.Fatelo fuori e proseguite verso la stanza seguente lasciando perdere per il momento l'interruttore che noterete a sinistra.Una volta nella stanza,vi troverete su una piattaforma di legno...Saltate verso la piccola piattaforma seguente e guardate a destra in basso.Noterete un ballatoio di ferro vicino ad una crepa con un arpione.Fra poco ci andremo... Prendete  la rincorsa e passando sulla piattaforma che crollera' al vostro velocissimo passaggio, spiccate un salto verso il ballatoio seguente. FIG  Fate fuori i due grossi topi e imboccate il corridoio ad armi estratte.Fate fuori il soldato e raccogliete la CHIAVE DELLA CANNA FUMARIA. Tornate indietro  al ballatoio dove avete ucciso i topi e calatevi di spalle per scendere sul piccolo ballatoio  sottostante.FIG  Aggrappatevi,quindi rilasciate la presa e calatevi ancora fino ad arrivare sulla piattaforma da cui potrete andare a recuperare gli arpioni  strisciando in una nicchia.Scendete nel cortile e raccogliete il cristallo verde,le munizioni, i flare e un piccolo medi-kit li' intorno.Azionate il pulsante che abbassera' un ballatoio verdastro che ostacolerebbe il passaggio di Lara,quindi  arrampicatevi sulla scala arrivando fin in alto.Siete sul lungo ballatoio di prima sul quale avete ucciso i due topi.Aggrappatevi al bordo del ballatoio  spostandovi all'estrema destra,quindi lasciatevi aggrappandovi alla piattaforma metallica subito sotto.Issatevi e andate a premere il pulsante che abbassera' un ballatoio verdastro. FIG  Ora fate un salto in corsa per raggiungere la piattaforma di fronte sopra la quale vedrete il ballatoio appena abbassato, FIG  quindi salite per raggiungere il punto in cui avete ucciso  il primo soldato.Raccogliete il piccolo medi-kit e premete il pulsante a destra che in precedenza non avevate  premuto e che fara' abbassare il ballatoio verdastro vicino.Ora potete calarvi di sotto.Uccidete il corvo,poi alzate lo sguardo verso le nicchie in alto....Appendetevi in prossimita' della porta blu della  parete,FIG  e oscillate  verso le due nicchie di destra per recuperare  delle munizioni e  il SECONDO SEGRETO.Tornate ad oscillare sul cornicione ed entrate nella nicchia verso sinistra che non avete ancora visitato e procedete carponi verso il pendio in salita  uscendo  all'esterno dall'altra parte dell'edificio.Premete il pulsante vicino,e tornate nella nicchia.Procedete carponi verso l'esterno,ed uscite da questa strettissima zona dalla nicchia che vedrete subito di fronte.Lasciatevi cadere verso il tetto inclinato sottostante e scivolate nel cortile.  FIG. Sparate al soldato e  tra le casse intorno raccogliete le munizioni e il cristallo verde nell'angolo.Arrampicatevi sulle casse in uno degli angoli del cortile, saltate verso la piattaforma  in alto e  arrampicatevi sulla rete metallica della parete. FIG   Usate tutte le reti metalliche che troverete per raggiungere il tetto piu' alto dell'edificio.Una volta arrivati in cima,fate un salto da fermi  in avanti per atterrare sulla piattaforma di metallo quadrangolare sottostante,quindi  giratevi a sinistra e spiccate un lungo salto verso il  tetto grigiastro in basso FIG Andate a prendere il piccolo medi-kit vicino sul tettuccio accanto,poi appendetevi alla crepa nel muro e oscillate verso destra. FIG   Appena sara' possibile issatevi e seguite il percorso  salendo i gradoni.FIG  Girate nel primo corridoio a destra FIG  e seguite il percorso.Sulla sinistra in basso noterete un'impalcatura.Proseguite saltando l'interruzione del tetto e andate a premere il pulsante in fondo  FIG  che fara'  salire l'impalcatura vista poco fa.Raccogliete il medi-kit,e sparate al corvo. Tornate nel punto in cui avete notato l'impalcatura, quindi con un salto ben mirato saltateci sopra.FIG Sparate al corvo e saltate nella nicchia per prendere  i flare.Ora usate la chiave della canna fumaria sulla serratura e seguite il percorso per arrivare ad un pulsante.SALVATE. Premete il pulsante  e uscite dal luogo prendendo il tempo per superare le fiamme,quindi lasciate la nicchia e risaltate sull'impalcatura.Ora scendete dal lato dell'impalcatura sotto la quale vedrete una piattaforma marrone. FIG  Scendeteci,poi saltate sulle seguenti piattaforme quadrangolari grigie.Entrate nella nicchia che avete gia' visitato  FIG  e procedete carponi  uscendo dalla nicchia di fronte. FIG  Lasciate la presa.. Scivolerete finendo nel cortile.Ora salite sul gruppo di  casse vicine  e arrampicatevi lungo le reti metalliche dorate per tornare ancora  una volta sul tetto piu' alto dell'edificio. (E' un percorso gia' effettuato in precedenza). FIG  Una volta in cima,saltate da fermi sulla piattaforma quadrangolare sottostante, quindi spiccate un lungo salto per raggiungere il tetto grigiastro dell'edificio a sinistra. FIG  Andate ad aggrapparvi sulla crepa del  muro  situata a destra.Ricordate? Ci eravate gia' passati..Oscillate fino a quando potrete issarvi FIG  e salite i gradoni.Arriverete ad un punto in cui sulla destra c'e' un corridoio (che avete gia' imboccato in precedenza).Non andiamoci,  ma proseguiamo salendo sul muro avanti! FIG Seguite il percorso arrivando ad un foro.In realta' questo foro sarebbe una  canna fumaria.Superate il foro saltandoci oltre e  arrampicatevi per raccogliere le munizioni.FIG Ora giratevi a sinistra e scendete facendo attenzione per prendere il TERZO SEGRETO  e per raccogliere un razzo sul balconcino di sotto.FIG  Arrampicatevi sulla rete dorata e tornate al  foro  della canna fumaria poco distante.Calatevi di sotto con attenzione perche' e'  un foro molto alto, e  scivolate lungo  il pendio. FIG  Saltate oltre l'interruzione del tetto e scivolate lungo un altro pendio per andare a raccogliere un cristallo verde  e un medi-kit.Proseguite e sparate ai due grossi topi,quindi continuate fino ad arrivare ad una stanza di livello inferiore.Sparate al sorvegliante in divisa! FIG Date ora uno sguardo alla stanza.Ci sono due pulsanti protetti dal vetro e un interruttore azionabile.Attivatelo e vedrete cambiare il livello dell'acqua della prima stanza del corridoio vicino,mentre il livello dell'acqua della seconda camera si alzera'.Dirigetevi verso la seconda stanza del corridoio, FIG  tuffatevi per recuperare munizioni e un piccolo medi-kit,quindi tirate la leva sommersa. Riemergete ed uscite dalla porta da cui siete entrati.(C'e' una seconda porta che conduce ad una terza stanza che per ora lasceremo stare).Tornate alla stanza principale dove avevate uccido il sorvegliante,e tornate ad azionare l'interruttore che fara' dimezzare l'acqua nella prima stanza.Andate quindi   nella prima stanza del corridoio e tuffatevi entrando nella botola aperta poco fa. FIG  Nuotate sotto le grosse eliche ed emergete.Sparate al sorvegliante,raccogliete le munizioni in fondo al corridoio e sparate ai due grossi topi provenienti da un cunicolo  in basso.Entrate nel cunicolo, FIG  raccogliete il medi-kit e proseguite cadendo verso il basso.Arriverete ad una stanza con un robot giallo in movimento.Cosa fare con questo robot?Innanzitutto andate a premere il bottone nell'angolo della stanza vicino al cristallo verde facendo attenzione al robot!  La morte di Lara sarebbe fulminante!Il pulsante si trova a destra  nella stanza nell'angolo.FIG Attivando questo pulsante, darete corrente alla stanza...Ora andate verso il fondo della stanza alla ricerca di un blocco  fatto di rete metallica. FIG  Aspettate il momento giusto quando il robot non sara' nei dintorni e spingete il blocco verso di voi,quindi saliteci andando dall'altra parte e spingetelo verso l'esterno.Ora spostate il blocco verso la nicchia che ospita un quadro elettrico color verde acqua in modo tale da obbligare il robot a dirigersi verso la nicchia col quadro elettrico. Bastera' posizionarlo  ad un passo dalla nicchia.FIG  Il robot mandera' tutto in corto circuito  FIG   e fara' aprire il vetro che impediva l'accesso ad un pulsante nella stanza principale al piano superiore.Uscite e arrampicatevi sulla rete metallica, quindi premete il pulsante ora azionabile. Sparate al sorvegliante facendo attenzione alla lunga  botola centrale  che ora si e' aperta  nella stanza.Premete l'interruttore per ricambiare il livello dell'acqua delle stanze allagate e dirigetevi verso la seconda stanza del corridoio.Tuffatevi e dirigetevi verso la porta che vi fara' accedere ad una terza vasca. FIG  Tuffatevi per far scattare l'allarme e raggiungete la porta di fronte.Sparate al sorvegliante ed entrate nella stanza seguente per premere un pulsante che sblocchera' il vetro del secondo pulsante collocato nella stanza principale.Lasciate questa stanza e noterete che la stanza di prima non e' piu' allagata.Come fare per  uscire?? Semplice....Andate a sinistra sulla passerella di metallo e aggrappatevi alla rete metallica del soffitto, FIG  quindi procedete appesi per raggiungere  il condotto in alto.Raccogliete il medi-kit sotto una nicchia a sinistra,quindi percorrete il corridoio sparando ai grossi topi e raccogliendo il cristallo verde.Proseguite, raccogliete un medi-kit e tuffatevi nel foro.Finirete nella stanza allagata(la seconda del corridoio)Uscite e tornate  alla stanza principale dei pulsanti col vetro sparando al sorvegliante che incontrerete nel corridoio.Premete quindi  il pulsante del vetro che avete appena sbloccato e tornate alla terza stanza allagata accessibile  dalla seconda stanza del corridoio.Tuffatevi nella terza stanza infilandovi nella botola gialla sul fondale, FIG  quindi nuotate lungo il tunnel sommerso raccogliendo gli arpioni ed emergete.Vi troverete all'interno di un   grande salone sotto la Chiesa.Recuperate un medi-kit e delle munizioni sul fondale, ed emergete sulla sporgenza con la scala metallica dorata. FIG  Sparate al soldato, raccogliete il cristallo verde e il medi-kit,quindi salite per la rete.Camminate tra il filo spinato e saltate sulla piattaforma attaccata alla gru, FIG  quindi saltate verso il tetto di destra.Procedete risalendo il tetto di color azzurrastro  e giunti alla sua meta', scendete verso il filo spinato in basso per andare a raccogliere delle munizioni.Tornate indietro a meta' del tetto e  salite sul muretto di destra. FIG  Attenzione ai soldati sui cornicioni!Imboccate il corridoio sparando al soldato e arriverete ad una stanza con una colonna al suo centro. Spingete per due volte verso di voi il  blocco mobile che fa parte della colonna centrale, FIG  saliteci e arrampicatevi sulla tettoia azzurra a destra.Raccogliete il medi-kit nell'angolo della tettoia su cui siete, quindi spiccate un salto con rincorsa verso la tettoia azzurra di fronte per raggiungere l'angolo interno.FIG  Per raggiungerlo, e' necessario continuare a premere il "TASTO SU"  durante il salto. Prendete il QUARTO SEGRETO( utile per sbloccare il livello segreto  del gioco) e  la CHIAVE DELLA CATTEDRALE. Tornate sul cornicione dell'edificio e cercate il corrimano posto vicino uno degli angoli del cornicione.La luna e' alle vostre spalle e in lontananza sulla destra dovreste vedere una specie di piccolo tempietto. FIG  Bene, calatevi  attraverso la rete metallica dorata , e scendete sulle piattaforme piu' basse andando a raccogliere il medi-kit e il QUINTO SEGRETO! FIG   Ora risalite sul cornicione andando  subito verso sinistra e  scendete nel punto in cui  il corrimano si interrompe per permettere di scendere sul tetto azzurrastro. FIG 
FILMATO in cui Lara viene attaccata da un uomo armato.Dopo averci scambiato quattro chiacchiere per scoprire come mai volesse ucciderla,, Lara scopre che l'uomo  lavora per una certa Sophia Lee, non riuscendo a scoprire altro su di lei.Dopo aver assistito al tragico lancio dell'uomo  giu' dall'edificio a causa di una campana, Lara scivola in un foro del tetto proseguendo cosi' la ricerca per il secondo artefatto!
 

Aldwych
  

Lara precipita in un pozzo all'interno di un edificio che conduce ai sotterranei e precisamente verso la metropolitana.....Preparatevi psicologicamente a questo livello perche' forse e' il piu' difficile del gioco.Quindi, nervi saldi e una tazza di camomilla vicino.....
 Mentre scendete  premete subito AZIONE per aggrapparvi al primo scivolo.Lasciatevi cadere e non appena finirete su un secondo scivolo, premete ancora AZIONE per afferrarvi alla sporgenza di fronte.Prendete le munizioni, quindi tuffatevi di sotto.Emergete e salite i gradini che conducono alla stazione della metropolitana.Vedrete una serie di distributori automatici dai quali saltera' fuori un uomo.Sparate all'uomo che e' un abitatore dei sotterranei di Aldwich,poi tornate indietro sui gradini e rompete la grata della parete con un colpo di pistola.Prendete il cristallo verde e  arrampicatevi  sulla rete metallica per arrivare in una zona color ruggine.FIG Siete sopra la stanza dei distributori automatici. Raccogliete le munizioni intorno e sparate all'uomo che sbuchera' fuori  dalla zona del blocco grigio mobile.Ora tirate una volta il blocco grigio mobile verso di voi  FIG  e calatevi giu'  per il foro.Atterrerete su un distributore nella stanza sottostante.Ora saltate verso il distributore vicino  dal quale e' possibile  notare il blocco che avete appena spostato!  FIG  Vi permettera' di arrampicarvi in alto! Salite seguendo il percorso obbligato e raccogliete la CHIAVE DI MANUTENZIONE. Raccogliete il medi-kit e premete il pulsante per aprire la porta e tornare alla biglietteria con i distributori automatici.Non appena entrerete nella biglietteria, andate a sinistra verso la zona che porta alle scale mobili.Ce ne sono due.Prendete  quella piu' in fondo FIG   e alla sua fine, effettuate un lungo salto premendo il "TASTO SU" durante il volo per  oltrepassare il fossato marrone e afferrarvi al suo bordo.Tiratevi su e  procedete sparando al cane e al metropolitano,quindi andate in fondo alla banchina verso una porta.Usate la chiave della manutenzione per aprire la porta, raccogliete le due munizioni e premete il pulsante per riattivare la corrente e l'illuminazione.Uscite dalla stanzetta e ripercorrete la banchina fino in fondo.Sul pavimento luccichera' una moneta, il PENNY ! Prendetelo! FIG  Ora tornate al fossato che avete saltato prima e calatevi di sotto.FIG   Arriverete sui binari. Correte verso i binari a sinistra e premete il tasto SCATTO  per infilarvi in una nicchia  della parete  FIG  per evitare di essere investiti mortalmente dalla metro' che sta arrivando!Sparate ai due metropolitani ed entrate nella stanza delle casse.Salite verso il punto in cui si intravede una luce verde e raccogliete il cristallo. FIG Risalite,sparate al cane in basso e saltate in corsa verso la cassa a sinistra (vicina al piano inclinato). FIG Giratevi indietro e scendete nel piccolo foro per azionare un pulsante che fara' scattare l'allarme.Ora risalite sulla cassa di prima e  saltate sul piano inclinato   FIG   in modo tale da scivolare e spiccare un salto verso la rete metallica grigia di fronte.Come eseguire questo salto? Mettetevi  sulla cassa dando le spalle al piano inclinato,FIG  quindi saltate all'indietro per finire sul piano inclinato e appena Lara scivolera', fatela saltare facendola aggrappare alla rete metallica di fronte! Arrampicatevi in alto e alla fine della rete fate un salto all'indietro.Atterrerete su una piattaforma.Attenzione perche' alle spalle c'e' un metropolitano pronto ad attaccarvi.Sparetegli e recuperate il piccolo medi-kit.Salite sulla cassa vicina per appendervi alla rete metallica del soffitto FIG  e procedete appesi fino alla fine verso destra.Lasciate la presa per atterrare sulla piattaforma sottostante.Scivolate per il piano inclinato e seguite il percorso.Arriverete ad un pozzo di trivellazione con una grande scavatrice mortale davanti a voi. FIG  Prima di scendere, giratevi e andate a raccogliere il razzo sul blocco marrone.Ora tornate all'inizio dello scivolo che porta alla scavatrice.SALVATE !!Attenzione a questa parte particolarmente difficile! Dovrete fare tutto con estrema velocita' senza perdere un secondo di tempo!Giratevi per  scivolare sul pendio verdastro di spalle cercando di stare all'estrema sinistra vicino al muro, FIG  quindi aggrappatevi alla sua fine.Partira' una musica di pericolo e con essa la trivella che dal soffitto iniziera' a scendere per infilzarvi mortalmente!Lasciatevi cadere riappendendovi subito alla crepa.Lasciate la presa velocemente cadendo su un pavimento che crollera' all'istante.Saltate subito lateralmente a sinistra verso un piano inclinato che vi fara' scivolare! FIG  Saltate prontamente per afferrarvi alla crepa di fronte e oscillate verso destra.Mi raccomando a non perdere preziosi secondi!Lasciatevi cadere su un'altra piattaforma che crollera' all'istante.Premete il salto ROTOLA  e saltate aggrappandovi  alla crepa sul muro di fronte.Ora lasciate la presa e riaggrappatevi alla crepa inferiore, FIG  rilasciate la presa per quella ancora sotto, fino ad arrivare alla crepa del cristallo verde.FIG  Prendete il PRIMO SEGRETO del livello e le munizioni.Scendete per il piano inclinato e seguite il percorso verso il basso per andare a prendere un medi-kit,FIG  poi tornate indietro cercando un passaggio in alto vicino un muro di mattoni grigio. FIG E' l'unica via di uscita. Arriverete ad una stanza con un pavimento di piastrelle quadrate grigie.Salite ancora verso la stanza con i mattoni rossi arrivando ad un pozzo con dell'acqua. FIG  Sentite il rumore del fuoco?Proviene dall'alto..Arrampicatevi alla rete metallica grigia dietro la pozza d'acqua e una volta in cima fate attenzione ai fuochi.In caso doveste prendere fuoco,tuffatevi nella pozza per evitare di finire inceneriti!Ora spiccate un salto verso il blocco a destra non appena la fiamma si ritirera'. FIG  Una volta sul blocco, le fiamme cesseranno.Proseguite il percorso e prendete il piccolo medi-kit.Saltate sul lungo piano verdastro e una volta alla sua fine saltate per aggrapparvi alla rete metallica grigia.FIG  Salite fino in cima e prendete le munizioni.Ora giratevi indietro per notare un pulsante in basso.FIG Scendete per premerlo,si aprira' una botola,quindi tornate dove avete preso le munizioni.Attenzione perche' ora  ci saranno delle fiamme che potrebbero incendiarvi.Proseguite avanzando non appena la fiamma si ritirera' qualche istante  FIG  e seguite il percorso arrivando ad una zona con una grata metallica che fa da pavimento.Andate a sinistra,sparate al grosso topo e raccogliete il medi-kit.Ora calatevi nell'apertura della rete metallica  FIG   per  dirigervi verso i binari sottostanti.Ora non perdetevi d'animo ma dovrete rifare il percorso per arrivare un'altra volta alla zona della trivella.Per prima cosa scendete nel fosso marrone  .FIG   per raggiungere i binari al livello inferiore,quindi dirigetevi verso la nicchia che in precedenza vi aveva salvati dalla metro'  in arrivo.FIG  Questa volta pero' la metro'  non arrivera'.Salite le casse marroni come avete fatto in precedenza, saltate sul piano inclinato per afferrare la rete metallica grigia di fronte  FIG   e una volta alla sua fine fate un salto all'indietro per atterrare su una piattaforma  di legno.Giratevi per notare una cassa nell'angolo con sopra lo sportello di una botola. FIG  Prima di salirci dovrete fare una deviazione, ma ricordate questo punto perche'  poi  ci torneremo. Saltate verso la rete metallica del soffitto e procedete oscillando fino ad atterrare al sicuro.Ora proseguite il percorso scendendo verso la trivella che troverete bloccata!Sarete cosi' liberi di  andare nella nicchia in alto nell'angolo sinistro   FIG   per raccogliere la PRIMA CHIAVE DI SALOMONE.Seguite il tunnel color ruggine e vi ritroverete nella zona col pavimento di rete metallica.Calatevi di sotto....Si, avete proprio capito, dovrete rifare per la terza volta lo stesso percorso per andare verso la zona trivella e salire per la botola che poco fa avete notato.Come  tornare li?Ricalatevi nel fossato marrone FIG  e correte verso la nicchia dei binari. FIG   Risalite le casse marroni per  aggrapparvi alla rete metallica grigia  e saltate all'indietro per finire sulla piattaforma di legno.Dovreste essere  vicino al blocco di legno nell'angolo della stanza sopra il quale c'e'  lo sportello grigio della botola. FIG  Saliteci e facendo attenzione al metropolitano e al cane, prendete le munizioni  vicino la grata.Dirigetevi verso la stanzetta in mezzo alle due gradinate  FIG  e salite sulla piattaforma cedevole che vi fara' cadere in basso.Tirate una volta il blocco grigio, FIG  quindi risalite.Con questo spostamento avete aperto un foro vicino.Calatevi giu' e seguite il percorso. FIG  Strisciate nel passaggio  e issatevi.Sentirete  una porta aprirsi come  sarete vicini al lato piu' corto del corridoio.Si tratta della porta  vicina che conduce ad una stanza chiara.Non andate li',ma tornate indietro verso il lungo corridoio. FIG Arriverete ad una stanza verdastra con due pulsanti.FIG Chiameremo questa stanza, come STANZA PRINCIPALE perche' dovremo tornarci piu' volte.Ora vi aspetta una fase che potrebbe farvi saltare i nervi.. Cercate di stare tranquilli e SALVATE! Ora dovrete mettere in pratica la vostra capacita' di corsa perche' non appena  premerete i pulsanti, dovrete fare una corsa pazza per entrare nella porta che si aprira' qualche istante.( Se volete potete andare  a dare un'occhiata intorno per rendervi conto del percorso da fare correndo....).Bene, iniziamo col premere il pulsante  sulla destra,premete subito il tasto ROTOLA  e se volete anche il tasto GUARDA per non perdere tempo col filmato,quindi  correte con SCATTO verso  il corridoio a destra.(Quello piu' scuro) FIG  Rilasciate il tasto scatto poco prima di girare negli angoli del corridoio e ripremete lo SCATTO durante la corsa dritta.Arriverete ad una stanza con una pozza d'acqua e tre porte. Infilatevi subito in quella infondo, la piu' lontana!.FIG Attenti a non finire nell'acqua perche' perderete secondi preziosissimi per la riuscita della missione.In caso la porta dovesse chiudersi prima del vostro passaggio, tornate indietro alla STANZA PRINCIPALE  dei pulsanti oppure ricaricate il gioco.Una volta riusciti ad entrare  nella porta, SALVATE,quindi premete il pulsante che fara' aprire una botola  nella stanza accanto.Seguite il percorso raccogliendo del flare in un lungo corridoio.Vi ritroverete nella STANZA PRINCIPALE del pulsanti.SALVATE. Ora  premete ancora una volta il pulsante di destra e rifate la corsa pazza verso la stanza con la pozza.Questa volta entrate nella porta centrale  FIG  e non in quella in fondo in cui siete gia' stati.Bene, siete esattamente nella porta accanto a quella in cui siete entrati prima.Salite in alto attraverso la botola aperta grigia, FIG e andate a premere il pulsante.Seguite il percorso che vi fara' finire nella STANZA PRINCIPALE dei pulsanti.SALVATE, quindi premete il pulsante a sinistra.Rifate la corsa pazza alla stanza con la pozza ed entrate nella prima porta! FIG  SALVATE.Sarete in una stanza in cui dall'altra parte vi aspetta un cristallo verde. FIG  Salite sulla cassa grigia a sinistra,quindi afferratevi alla rete metallica del soffitto e procedete appesi fino alla fine. Lasciatevi cadere e premete subito AZIONE per aggrapparvi al bordo ed  evitare di cadere in acqua.Issatevi e andate a prendere le munizioni, il cristallo e la SECONDA CHIAVE DI SALOMONE. Tuffatevi in acqua e nuotate nel tunnel sommerso.Emergete ed estraete le armi,quindi entrate nella porta.Fate fuori il metropolitano!Siete ancora nella stanza della biglietteria.Avvicinatevi al distributore con  il numero 1 ( sarebbe il penultimo distributore vicino a quello posto sopra il blocco grigio).FIG  Usate il penny sullo sportello e raccogliete il BIGLIETTO  dal pavimento.Dirigetevi verso le scale mobili, ma questa volta andate verso quella di sinistra, FIG  non quella piu' lontana.Sparate al metropolitano e sparate un colpo alla grata grigia in fondo al terreno marrone fangoso.FIG Entrate nella grata rotta e andate a prendere il SECONDO SEGRETO  e le munizioni,quindi lasciate la grata e andate sui binari verso destra. FIG   Uccidete i due grossi toponi,  e dirigetevi verso la prima porta sui binari.Sparate al metropolitano che fara' chiudere la porta dalla quale e' uscito, quindi entrate nella seconda porticina vicina.Premete il pulsante che fara' aprire la porta di prima,quindi andateci per prendere il cristallo verde.Uscite e andate a destra ed entrate in una terza porticina  con una pozza d'acqua. Premete il pulsante che vi fara' accedere ad un'area labirintica. FIG Cosa dovrete fare?Aprire le porte giuste schiacciando i pulsanti giusti.Dovrete osservare i simboli  sulle porte e quelli accanto ai numerosi pulsanti...Vediamo come premere i pulsanti giusti!Andate dritti in fondo al corridoio dove c'e' il simbolo delle mani  FIG  e premete il pulsante a sinistra in fondo.Tornate al punto d'inizio  e andate a destra,quindi girate ancora a destra.Premete il pulsante, accanto noterete  il simbolo delle mani e di un frutto.FIG  Tornate verso il punto iniziale ancora e noterete una nuova disposizione di pulsanti in un'area piu' larga.Girate nel corridoio buio a sinistra per raccogliere il piccolo medi-kit,FIG  quindi avvicinatevi a questa nuova area di pulsanti.Premete  il pulsante accanto al simbolo del frutto, FIG  poi andate a ripremere il pulsante precedente.Dove si trovava?Giratevi per tornare al corridoio principale dell'inizio e girate a destra. Troverete i due simboli delle mani e del frutto.FIG  Premete quindi il pulsante e giratevi.Di fronte noterete che qualcosa e' cambiato e vedrete il simbolo di una specie di decorazione arzigogolata. FIG Dirigetevi quindi verso quella direzione andando a destra e seguite il percorso fino ad arrivare finalmente all'uscita di quest'area labirintica.Arriverete in una stanza signorile con una grossa mezza luna che oscilla al centro della camera.FIG  Fate il giro anti-orario( quindi verso  destra) della stanza per andare alla ricerca  dei due serrature dorate. FIG Inserite le due chiavi di Salomone che faranno sbloccare una porta piu' avanti.Prima di andare verso la porta pero' andiamo a raccogliere il cristallo al centro della stanza e le munizioni, quindi continuiamo il giro della stanza in senso anti-orario facendo attenzione alle botole  crollabili collocate sul pavimento.Ora andate a prendere il MARTELLO  MASSONICO nella porta con le spade che avete aperto con le chiavi, FIG  uscite da qui e sparate al cane.Ora  saltate verso la tenda viola vicina oltre la quale troverete la STELLA ORNATA. FIG  Uscite dalla tenda e continuate il giro della stanza sempre in senso anti-orario.  Tornate verso l'entrata della stanza e dirigetevi verso un grosso pilastro giallo in un angolo vicino al quale c'e' un tunnel signorile.FIG  Raccogliete il medi-kit e tuffatevi nella pozza d'acqua accendendo un flare per vedere meglio la strada.Emergete e salite sul pilastro,quindi giratevi verso la crepa del muro accanto ad un piccolo balconcino. FIG  Saltate verso la crepa e strisciando nella fessura andate a destra per scendere sul balconcino.Ora salite sul pilastro dietro e servendovi della rete metallica sotto il soffitto,raggiungete il passaggio in alto. FIG  Seguite il percorso arrivando ad un cancelletto automatico.Sparate al topo,poi inserite il biglietto nel cancelletto. FIG  Sparate ad un altro topo e proseguite sparando ad un metropolitano che esce dalla sinistra.Raccogliete il piccolo medi-kit, poi superate i vari cancelletti per arrivare alla porta della cabina in cui brucia qualcosa. FIG  Usate la stella ornamentale sulla porta,quindi sparate al metropolitano ed entrate nella cabina.per ottenere il TERZO SEGRETO.Salite nel passaggio in alto FIG   e seguite il percorso per prendere il cristallo verde.Uscite dalla porta e andate a sinistra.Siete al punto precedente della crepa sul muro.Scendete sul pilastro sottostante e fate un salto in corsa per afferrare la crepa come in precedenza ,FIG quindi  strisciate a destra per scendere sul balconcino.Entrate nel passaggio in alto e tornate cosi' alla zona della cabina in cui brucia qualcosa.Ora andate a destra verso le scale mobili  FIG  e usate il martello massonico per rompere il lucchetto della porta. FIG  Premete il pulsante, giratevi e afferrate il passaggio nascosto in alto per prendere il QUARTO SEGRETO  e il razzo.Tornate giu' ,uscite dalla porta e andate a sinistra per  calarvi nel foro che conduce verso una zona piu' sotterranea.. FIG  Seguite il percorso,e sparate al metropolitano che verra' dalla prima porta a destra.Prendete il medi-kit e date uno sguardo oltre la rete nella stanza da cui e' uscito l'uomo.FIG  Sentirete passare la metro'! Ora tornate nel corridoio precedente e oltrepassate con un salto il fossato roccioso.FIG  Seguite il percorso per arrivare   alla banchina,quindi salite sul tetto della metro' per prendere i flare,e  andate a sparare al metropolitano in fondo vicino al falo'.FIG  Andate nell'angolo roccioso marrone.Dei pipistrelli voleranno via e  potrete salire sul terreno marrone per andare a raccogliere un medi-kit. Ora tornate indietro al fossato  roccioso precedente  e scendetevi dentro.Arriverete sotto una botola grigia aperta. FIG  Saliteci e vi ritroverete all'interno del vagone di una metro'.Andate a premere il pulsante qui presente che fara' muovere la metro'. Ora scendete  per la nuova botola e seguite il percorso strisciando. Andate dritti in fondo al corridoio.Siete in una nuova stazione....Andate a raccogliere un medi-kit nel primo corridoio laterale buio,quindi tornate nel corridoio principale proseguendo. Verra' fuori un metropolitano che fuggira'.NON SPARATEGLI ! Seguitelo invece perche' vi aprira' una porta altrimenti inapribile.Una volta che sentirete aprirsi la porta, sparate ai due metropolitani ed entrate nella porta per prendere il razzo. FIG  Attenzione a non scendere per il  lieve pendio vicino la porta,perche' da li' si arriva alla fine del livello.Una volta preso il razzo, premete i due pulsanti qui presenti.Uno fara' aprire una porta importante per il quinto segreto, l'altro fara' invece aprire una botola grigia che permettera'  l'accesso ad un vagone di metro'.Lasciate questa zona e non andate a sinistra verso il pendio che porta alla fine del livello.Andate invece a destra per tornare indietro nel corridoio.Cercate la botola grigia  verso i corridoi a destra  FIG  e salite nel vagone.Premete il pulsante che fara' muovere la metro' e scendete nella nuova botola.Siete tornati nella stazione precedente!Seguite il percorso  strisciando e  risalite per il fossato roccioso.Ricordate questa zona?Andate verso il corridoio dalla parte piu' illuminata ed entrate subito nella porta da dove si notano le reti metalliche. Ricordate? FIG  In questo punto in precedenza avevate sentito passare la metro'!Ora proseguite e come per incanto vi troverete nel grosso fossato marrone e fangoso, quello che porta ai binari di sotto.FIG   Gia', avete proprio capito! Per la quarta volta dovrete rifare il percorso che conduce alla trivella!Tutto questo perche', dato che eravate ad un passo per finire il livello? Semplice, per recuperare il quinto ed ultimo segreto,prima impossibile da raggiungere a causa di una porta chiusa che ora troverete aperta!Scendete nel fosso e percorrete i binari per entrare nella porticina laterale FIG    che conduce alla stanza con le casse di legno marroni.Salite sulle casse servendovi del piano inclinato per afferrare la rete metallica,fate un salto all'indietro e  una volta atterrati giratevi per trovare la botola  grigia che avete gia' oltrepassato in precedenza. FIG  Salite ed entrate nella prima porta a destra. FIG  Prendete finalmente il QUINTO SEGRETO, sparate al metropolitano e raccogliete gli oggetti qui intorno.Premete il pulsante che fara' aprire la botola per salire sul vagone della metro'.Lasciate la zona del segreto.Ora per tornare al vagone dovrete rifare il percorso appena fatto.Come?Uscendo dall'area verde del segreto, andate a sinistra  FIG  e tornate alla stanza delle casse di legno.Aggrappatevi alla rete metallica sotto il soffitto e procedete appesi per atterrare sulla piattaforma di sotto.Seguite il percorso che vi portera' ad un tunnel color ruggine e  alla stanza con la grata metallica per pavimento.Calatevi nell'apertura e sarete di nuovo nella stazione col fossato marrone.Bene!Imboccate il corridoio a sinistra e seguite il percorso per arrivare al piccolo fosso roccioso.FIG  Calatevi di sotto ed entrate nella botola del vagone.Premete il pulsante,quindi scendete per la botola che si apre.Seguite il percorso che vi riportera' nell'altra stazione e nella zona della fine del livello.Ricordate?Verso il pendio con accanto la porta  che vi aveva aperto il metropolitano per accedere a due pulsanti!!Calatevi nel pendio  FIG  e Lara scivolera' verso il basso!Avete mai notato cosa c'era scritto sulle maglie dei metropolitani che avete ucciso?Una scritta che significa  "Dannati".Fra poco capirete perche'!
FILMATO in cui Lara precipita finendo nel "covo" degli uomini metropolitani che aveva ucciso nella stazione della metropolitana.In realta' quei metropolitani fanno parte di uomini utilizzati per esperimenti della misteriosa Miss Sophia Lee.Nel covo Lara parla con un uomo vestito da una tunica nera con il viso trasfigurato.L'uomo le confida che  un tempo aveva lavorato per l'industria cosmetica di Sophia Lee.Le dice di essere stato sottoposto a degli esperimenti per la donna, esperimenti pero' riusciti male e che miravano al  raggiungimento dell'immortalita'.Essendo stato utilizzato per uno di questi esperimenti mal riusciti, l'uomo le dice di essere stato gettato qui sotto come un rifiuto assieme ad altri uomini.L'uomo le offre il suo aiuto per cercare Miss Lee, ma in cambio Lara dovra' andare a recuperare un liquido speciale capace di imbalsamare le mummie e che si trova nel museo egizio.Lara per   trovare questa Sophia Lee,decide di accontentare l'uomo,quindi si avventura alla ricerca del liquido imbalsamante!
  
 



Cancello di Lud
	   
Lara si trova nel covo dei Dannati alla ricerca di un liquido imbalsamante che consegnato al capo dei Dannati, potrebbe servirle  per conoscere il nascondiglio di Sophia Lee.....
 
I Dannati ora non ci sono nemici,quindi non sparategli.Seguite invece quello con la torcia  FIG  che vi portera' ad una stanza con due pozze d'acqua.Entrate nella porta sinistra  FIG  e seguite il tunnel fino al pendio.SALVATE.Ora scivolate per la discesa e una volta a terra, correte subito verso la parete a destra  nell'angolo piu' lontano  FIG   per salire nel passaggio superiore prima che il soffitto di aculei discenda infilzandovi!Ignorate il pulsante e camminate verso la grotta grigia. Andate a destra per scendere su una piattaforma di mattoni rossi, FIG  quindi calatevi aggrappandovi al bordo. FIG  Lasciate la presa e riappendetevi subito per afferrarvi alla crepa sottostante,quindi oscillate appesi verso destra facendo attenzione a non cadere o vi infilzerete sul filo spinato.Issatevi all'estrema destra e andate a prendere il PRIMO SEGRETO vicino il medi-kit e i flare.Ora guardate in alto sul soffitto per cercare il passaggio,FIG  quindi salite le due sporgenze superiori.Saltate verso la sporgenza inclinata seguente con un bel salto con presa FIG  e vi ritroverete nella grotta grigia iniziale.Dirigetevi verso il pulsante che prima non avete premuto e guardate in alto a destra.Noterete una botola chiusa.FIG  Premete il pulsante per fare aprire la botola,quindi salite afferrandovi alla grata metallica. FIG  Salite arrampicandovi e  non appena vedrete una sporgenza con un fil di ferro sulla sinistra, fate un salto all'indietro per andare a prendere un medi-kit.Riafferratevi alla griglia e continuate a salire verso sinistra.Quando arriverete vicino una grata da cui proviene una debole luce rossa,fate un salto all'indietro premendo contemporaneamente  il tasto ROTOLA. Lara fara' un salto all'indietro con avvitamento per afferrare una grata dietro!  Non dimenticate di aggrapparvi,quindi salite per la nuova griglia arrivando ad una nicchia e andate a prendere il SECONDO SEGRETO  e il razzo.FIG  In caso Lara non ne volesse sapere di issarsi nella stretta nicchia, lasciate un secondo la presa e riaggrappatevi all'istante,quindi issatevi.Ora scendete dalla nicchia e lasciatevi cadere sul piano di legno inclinato sottostante eseguendo subito un salto all'indietro con avvitamento ( TASTO ROTOLA)  per riafferrare la griglia precedente.Continuate a salire fino ad arrivare ad una grata a sinistra dalla  quale proviene una luce debole verde.Fermate Lara esattamente con i piedi in linea con la parte piu' alta della griglia  con la luce verde,quindi saltate all'indietro.Prendete il cristallo verde e le munizioni, FIG  quindi riaggrappatevi alla griglia precedente e proseguite la scalata verso l'alto.Issatevi nel passaggio sulla destra.Strisciate su una pensilina metallica.FIG  A sinistra noterete una grande stanza con la sfinge!Proseguite carponi fino a quando Lara potra' alzarsi.Sopra di lei c'e' un passaggio nascosto su cui salire,ma prima di farlo, strisciate fino in fondo alla pensilina per andare a raccogliere le munizioni.Li sentite quei passi? La sorveglianza e' in agguato!Strisciate indietro per salire nel passaggio visto prima,quindi calatevi nella stanza sottostante ad armi estratte e sparate alla guardia!Premete il pulsante per far entrare una seconda guardia e fatela fuori.Ora spostate il blocco grigio di pietra nel punto della mattonella grigia.FIG  Come fare?Tiratelo una volta,quindi spingetelo dall'altro lato.Sentirete l'aprirsi di una porta di pietra.Lasciate questa stanza ed entrate in  quella vicina. FIG Siete nella bellissima stanza degli affreschi egizi con una bella musica di sottofondo che vi accompagnera' in questa sezione.Andate a prendere il piccolo medi-kit nell'angolo in fondo a sinistra, FIG poi salite sui gradoni di pietra FIG  e servendovi della scaletta sulla parete, entrate nel passaggio che vi condurra' ad un blocco grigio.Spingetelo in modo da liberare l'apertura del soffitto, quindi salite nel passaggio e seguite il percorso per ritrovarvi nella stanza principale. Noterete che l'uscita della stanza e' bloccata da un'alta colonna.Ora  dal gradone di pietra vicino, dovreste notare a sinistra una scaletta orizzontale sotto il soffitto.Fate un salto per afferrarla FIG e procedete oscillando per andare a raccogliere il cristallo verde.Ora dovete andare nella nicchia di fronte al cristallo verde.Come fare?FIG Tornate sul gradone precedente,riafferratevi  alla scaletta del soffitto e dirigetevi verso la leva di fronte al cristallo.Azionatela per far aprire una porta su una piattaforma superiore.Ora tornate sul gradone precedente  alto e salite sulla piattaforma dalla quale parte la scaletta verticale  a parete.FIG  Ora saltate da fermi  sulla piattaforma quadrata superiore  FIG e andate ad azionare la leva di fronte  FIG  che fara' muovere una porticella in modo da formare una scaletta di cui servirsi per arrampicarsi.Tornate al solito gradone e arrampicatevi sulla nuova lunga scala creata.Una volta in cima,saltate verso le piattaforme che sembrano condurre ad un passaggio andando in  diagonale verso sinistra. FIG Raccogliete le munizioni e i flare a sinistra,quindi proseguite dritti e fermatevi al piccolo scivolo. SALVATE.Scivolate e saltate per afferrare la piattaforma di fronte e proseguite ad un secondo scivolo.Vedete quell'oggetto in fondo tra vapori verdastri?E' il liquido di imbalsamazione che state cercando! FIG  Scivolate per il pendio finendo su una piattaforma cedevole,quindi saltate subito e afferratevi alla piattaforma del liquido!Prendete l'oggetto e strisciate nel cunicolo grigio,prendete le munizioni e scendete nella stanza sottostante sparando  alla guardia.Strisciate nel cunicolo grigio piu' avanti arrivando alla stanza del blocco grigio movibile gia' spostato in precedenza.Sparate alla guardia, premete il pulsante e  raccogliete il razzo ora visibile.Andate dietro il blocco grigio e calatevi sulla pedana metallica grigia. FIG SALVATE.Date uno sguardo alla stanza. Di sotto c'e' la grande statua della sfinge, in fondo c'e' un cristallo verde da andare a prendere.Come andarci?Saltate aggrappandovi alla grata del soffitto e proseguite appesi verso il cristallo.Ora riappendetevi per raggiungere la testa della sfinge.Come fare?Oscillate appesi fino alla terza linea bianca della grata e poco prima che la grata si espanda verso destra, lasciate la presa.FIG Atterrerete esattamente sulla testa della sfinge.Attenzione ora,SALVATE!Da questa esatta posizione con cui Lara atterra sulla testa della sfinge,giratevi leggermente a destra e camminate allo spigolo della testa. Lara deve puntarsi verso il vertice della struttura  marrone del soffitto.Fate un passettino indietro e saltate da fermi.FIG  Lara atterrera' su  un piano con un piccolo medi-kit. FIG  Da questa posizione saltate da fermi verso il pilastro spingendo in avanti col TASTO SU per arrivare con piu' slancio.FIG   Ora giratevi verso il piccolo scivolo bianco vicino e saltate con rincorsa  in modo da atterrarci e scivolare verso il  lungo pianerottolo. FIG Andate a prendere le munizioni, il cristallo e il TERZO SEGRETO. Ora tornate indietro a meta' pianerottolo e saltate verso la spalla della sfinge FIG   per poi lasciarvi cadere al suolo.Fate il giro della sfinge  FIG  andando alla ricerca di una gradinata grigia dalla quale apparira' una guardia.Fatela fuori,FIG e prima  di salire per la gradinata, andate a raccogliere delle munizioni poco piu' avanti.  Salite la gradinata raccogliendo il piccolo medi-kit, e proseguite alla fine degli scalini.Alzando lo sguardo,noterete un piano superiore grigio con un blocco movibile visibile.FIG  Bene, dovrete salire per spostare quel blocco in modo tale da creare una scala.Come fare?Entrate nella nicchia a destra,e tirate il blocco.Ora aggrappatevi al bordo del pianerottolo su cui siete e oscillate verso sinistra per poi arrampicarvi sul blocco.Proseguite sulla grata metallica e raggiungete  il passaggio a destra.Seguite il percorso e arriverete a due blocchi neri come il precedente spostato.Spingete il blocco posto sotto  la luce blu, fino a scoprire il passaggio di prima,FIG poi tirate l'altro blocco fino a quando e' possibile.Ora giratevi per notare un passaggio blu. FIG Saltate  verso il passaggio e andate a prendere le munizioni e il QUARTO SEGRETO del livello.Ora calatevi  di sotto al suolo,poi saltate per aggrapparvi al blocco scuro FIG  e servitevene per arrampicarvi in alto e raggiungere il passaggio a destra.Seguite il percorso fino a quando vi ritroverete nella stanza  delle due pozze d'acqua.FIG   Andate nella porta a destra  FIG e tornerete nella stanza dell'inizio del livello.Posizionate il liquido imbalsamante nella nicchia con la luce blu.Posizionatevi esattamente al centro e premete AZIONE.  FIG  Seguite il passaggio che si sara' aperto FIG  e seguendo il percorso finirete in un pozzo d'acqua.Immergetevi e troverete l'Unita' di Propulsione, un veicolo giallo che vi permettera' di nuotare piu' velocemente.FIG  Usate il tasto CTRL per sparare,il TASTO FINE per abbandonare il veicolo e il TASTO ALT per accelerare.Ora avventuratevi facendo attenzione ai coccodrilli e visitate le prime due piccole grotte a sinistra per trovare nella prima un cristallo e nella seconda un medi-kit e arpioni. FIG  Attenzione a non restare senza ossigeno.Per prendere aria andate nella grotta col simbolo della metropolitana londinese collocata di fronte alle due grotte  appena visitate.FIG  Una volta visitate le altre  grotte sommerse per recuperare oggetti e arpioni,dirigetevi verso il passaggio in fondo nell'angolo a sinistra, FIG  quindi lasciate il veicolo e salite sulla sporgenza.FIG  Raccogliete gli arpioni e tuffatevi dall'altra parte.Nuotate arrivando ad una grande vetrata oltre la quale c'e' un cristallo, un medikit, un' altra Unita' di Propulsione e un segreto, FIG  ma per andare a prenderlo dovremo fare un giro particolare.Ora giratevi per azionare la leva di fronte alla vetrata e che fara' aprire una botola nel tunnel che avete appena percorso.Tornate quindi indietro e salite per la botola grigia.Emergete e arrampicatevi per raggiungere una seconda vetrata in cui partira' una sequenza.Due uomini sorvegliano la zona!Si tratta di una guardia armata e di un sub che custodisce il segreto visto nella vetrata precedente.... FIG Premete il pulsante vicino  FIG  che fara' aprire una botola un po' piu' avanti di questa da cui siete saliti.Questa botola pero' a differenza di quella precedente, si trova lateralmente e non in alto.FIG  Tornate quindi nel tunnel e nuotate nella botola aperta.Ora fate ATTENZIONE!Non fatevi vedere dai due uomini  nuotando stando bassi!In caso l'allarme dovesse scattare,segno quindi che i due vi hanno visti,ricaricate il gioco perche' c'e' il rischio di  perdere il segreto!Ignorate  il canale a sinistra e  andate dritti  FIG   per infilarvi nelle due nicchie strette sommerse.Entrate in quella piu' a sinistra per raccogliere le munizioni e il QUINTO SEGRETO,poi in quella a destra per un piccolo medi-kit.FIG  Tirate la leva dietro il medi-kit  che fara' aprire una botola e tornate al punto in cui siete entrati in questa zona per prendere un po' di ossigeno senza farvi vedere!Ora immergetevi e nuotate lungo il canale che prima avete ignorato  FIG  e percorretelo fino alla fine.Salite il gradone  FIG ,quindi salite sulla sporgenza seguente..Ora abbassatevi subito! FIG  Procedete carponi fino a calarvi nella botola sommersa.Prendete il cristallo verde e riemergete stando sempre abbassati!Non fatevi assolutamente vedere altrimenti dovrete ricaricare dall'ultimo salvataggio perche' se verrete avvistati,perderete il sesto segreto!Procedete abbassati andando a sinistra  FIG  per arrivare ad una zona rocciosa biancastra.In prossimita' del blocco alto potrete rialzarvi,FIG  quindi proseguite tra le rocce biancastre per salire in un passaggio nell'angolo a sinistra.Ora salite nel cunicolo  in alto a destra  FIG   per raccogliere  un cristallo e dei flare,quindi tornate di sotto.SALVATE  e andate avanti verso il corridoio scuro ad armi estratte.In prossimita' della terza colonna sbuchera' fuori una guardia armata!Fatela fuori, ma l'allame sara' comunque attivato.Non perdete tempo e fate  un salto per scendere  di sotto ed eliminare il sub nella pozza d'acqua! FIG  Qualcuno dice che non e' possibile prendere il segreto senza eliminare il sub, in realta' e' possibile prenderlo anche col sub vivo....Dove si trova il segreto?Semplice, immergetevi nella pozza dove nuotava il sub e raggiungerete un'area con cristallo,arpioni, un'Unita' di Propulsione e il SESTO SEGRETO!Lasciate il veicolo qui,verrete a prenderlo fra poco.Tornate indietro per riemergere.Nel tornare indietro e' possibile trovare un bug del gioco.Lara potrebbe non riuscire a nuotare come se fosse ostacolata dalla corrente...In questo caso dovete  solo ricaricare l'ultimo savagame! Bene,riemergete e dirigetevi verso  la zona aperta rocciosa e sparate all'altra guardia,quindi prendetegli la CHIAVE DELLA CALDAIA. FIG Ora setacciate la zona sopra le casse e sulle  sporgenze per trovare qualche oggetto come arpioni e medi-kit.Ne troverete  anche  dirigendovi verso il cunicolo in alto su cui inizialmente era posizionato il sub. FIG   Seguendo il cunicolo troverete un piccolo medi-kit, e uscendo dall'altra parte del cunicolo arriverete di fronte ad un piano metallico  molto lungo.Saltateci su  FIG  e andate alla sua fine per trovare arpioni.Ora  tornate al punto in cui avete ucciso il sub.Ricordate dove si trova?Dovete tuffarvi nella pozza d'acqua rettangolare  FIG  e tornare al punto in cui avevate raccolto il sesto segreto.Prendete il veicolo giallo.Ora dovrete imboccare un tunnel chiaro che troverete verso il basso e  nel quale incontrerete dei sub. FIG  Prima di imboccare il tunnel pero' SALVATE. Attenzione ora, perche' qui avete la possibilita' di sperimentare la capacita' del veicolo giallo di poter volare!E' necessario ricorrere ad un trucco.Come?Innazitutto SALVATE e mettete da parte questo savegame,poi capirete perche'...Dirigetevi col veicolo contro una parete sommersa e premete un istante il TASTO  ALT(accelera), poi premete in istante il TASTO FINE  e ripremete un istante il TASTO ALT. Ora premete il tasto CTRL per vedere se il veicolo spara gli  arpioni.In caso dovesse ancora sparare, significa che non avete premuto nella maniera corretta le operazioni per far volare il mezzo.Se invece il tasto CTRL non spara ,allora e' fatta, Lara puo' volare.Verificatelo e guidate il mezzo per emergere....Lara vola!   Se volete divertirvi un po' fatevi un giretto...Nella stanza delle casse, verso il soffitto noterete dei cunicoli. FIG   Entrateci e seguite il percorso..Se ricorderete il percorso, potrete tornare nella stanza del museo egiziano volando!Provatelo perche' e' divertente! FIG   e  FIG Non dimenticate di lasciare il veicolo in mezzo all'aria, primo perche' Lara cadrebbe precipitando e poi perche' non ci sarebbe piu' verso di risalirci a bordo.FIG  Per riprendere il mezzo volante dovrete per forza lasciarlo nell'acqua.Dopo esservi divertiti  per un po', tornate alla zona in cui avete preso il veicolo e infilatevi  finalmente nel tunnel bianco di prima per proseguire la missione.Attenzione pero'...se decidete di continuare con questo mezzo "truccato", non ci sara' verso di sparare ai nemici subacquei che incontrerete fra cui sub e coccodrilli.Per ucciderli dovrete  scendere dal veicolo e usare l'arpione nuotando.In compenso pero' avrete aria infinita.Se decidete di voler continuare col veicolo normale e quindi con l'aria limitata ma armi di bordo funzionanti, ricaricate il savegame di cui si era  parlato prima,altrimenti  continuate  con questo savegame.Qui verranno riportate  le istruzioni usando il veicolo in modo normale.Dov'eravamo rimasti?Gia', al tunnel biancastro! Infilatevi nel tunnel e facendo attenzione al sub,( in caso sparategli), FIG   arriverete ad un'area di grotte!Fate fuori il coccodrillo!Ora lasciate pure il veicolo  per nuotare con piu' agilita' nelle grotte.Entrate nella prima grotta a sinistra   dal tunnel biancastro da cui siete venuti, e prendete il cristallo.Ora andate a prendere aria nell'unica grotta in cui e' possibile farlo.Per raggiungere questa grotta decidete voi se andare a nuoto o  con il veicolo in base all'aria che avete ancora a disposizione.La grotta per prendere aria va raggiunta ogni volta che l'ossigeno di aria  stara' per finire e si trova  in una grotta destra in alto.Ora dalla grotta  dell'ossigeno, andate a sinistra ed entrate nella prima grotta in basso che avrete di fronte.FIG  Tirate la leva che fara' aprire una botola con un piccolo medi-kit  FIG  e tornate nella grotta dell'ossigeno .Ora uscite e nuotate a sinistra entrando nella grotta in alto piu' a destra. FIG  Qui percorrete un tunnel verdastro e arriverete ad un piccolo medi-kit e ad una leva.Azionatela per aprire una botola.Ora uscite e andate subito a prendere ossigeno.Nella prossima grotta andateci col veicolo perche' e' necessario nuotare velocemente.Dirigetevi quindi verso la grotta di fronte a quella dell'ossigeno.E' una grotta con un colore rossastro  FIG .Infilatevi nella botola, prendete il cristallo e con estrema velocita' scendete dal veicolo per azionare la leva.Risalite subito a bordo perche' l'aria sta per finire e un gruppo di sub sta per venire a farvi visita!Guidate subito verso la grotta per prendere ossigeno,poi penserete ai sub!Uscendo dalla grotta dell'ossigeno,entrate nella prima grotta a destra e seguite il tunnel.Infilatevi nella botola e risalite un lungo tunnel verticale che portera' ad una vasca quadrangolare e un fuoco visibile su una piattaforma. FIG  Lasciate il veicolo e salite sul gradino.Tuffatevi nella vasca seguente per prendere arpioni e azionare una leva sommersa,quindi emergete issandovi sul gradino e salite sulla piattaforma metallica.Ora i fuochi non ci sono piu'!   Saltate sulle pedane metalliche  FIG  e alla seconda pedana, giratevi a sinistra  per andare a  prendere il medi-kit e le munizioni.Proseguite saltando le pedane e imboccate il tunnel grigiastro.SALVATE!Prendete il momento giusto per superare i tre pistoni e proseguite.FIG   Ora fate un salto con rincorsa per afferrare le griglie sul soffitto e procedete appesi per lasciarci cadere sul pavimento grigio nell'angolo a destra. FIG  Andate a prendere le munizioni e i flare nella "fossa" in basso e  risalite sul pavimento grigio per riappendervi alla griglia del soffitto.Tornate indietro appesi e lasciatevi cadere nel cunicolo stretto con la cascatella.FIG  Non dimenticate di premere AZIONE per aggrapparvi al bordo del cunicolo.Usate la chiave della caldaia sulla serratura,quindi prendete il cristallo e premete   il pulsante che aprira'  un'area sommersa.Lasciate questo tunnel e lasciatevi cadere in acqua per riprendere il veicolo giallo.SALVATE perche' vi aspetta una lunga attraversata...Ripercorrete il lunghissimo tunnel verticale precedente per tornare nella zona delle grotte sommerse ed entrate subito nella grotta  di fronte color viola. FIG  Infilatevi nella botola facendo attenzione al coccodrillo e risalite un altro lunghissimo tunnel verticale.Emergerete in una vasca.Lasciate il veicolo, salite sulla piattaforma e raccogliete il medi-kit, quindi saltate verso le piattaforme con i pendoli oscillanti. FIG  SALVATE e prendete il tempo giusto per superarli tenendo l'estrema sinistra stando vicini al muro.Imboccate il tunnel grigio in fondo e dopo qualche passo noterete un foro sul soffitto.Se volete potete andare ad uccidere una guardia che si trova in fondo al corridoio,quindi tornate indietro per salire nel  foro.FIG  Seguite il percorso fino ad arrivare ad un precipizio con di fronte un edificio con due nicchie.Fate un salto in corsa e raggiungete aggrappandovi a quella superiore, FIG  quindi lasciatevi cadere su quella piu' bassa.Proseguite per arrivare ad un altro "precipizio" simile al precedente e saltate verso la nicchia  di fronte.Seguite il percorso che vi condurra' dritti nell'ufficio di Sophia Lee!
FILMATO in cui Lara entra nell'ufficio di Miss Sophia Lee che subito le propone di firmare un contratto per renderla testimonial della propaganda pubblicitaria per i suoi prodotti. Lara le fa notare di aver visto  i visi sfigurati dagli esperimenti riusciti male e le chiede di avere solo l'artefatto che Sophia possiede. L'artefatto e' incastrato nello scettro  che Sophia  tiene sulla scrivania.Ma come Lara fa l'atto di prenderlo, Sophia lo afferra e fugge uscendo dall'ufficioo.Lara estrae le pistole e va al suo inseguimento....


	


Citta' di Londra
	  Lara e' all'inseguimento di Sophia Lee che possiede l'artefatto cercato tanto dall'archeologa...Inutile sparare alla donna, non la ferirete perche' l'artefatto le da un enorme potere di invincibilita' e le permette di sparare fasci luminosi verdi altamente pericolosi!

 

Uscite dall'ufficio dalla porta  aperta nell'angolo a destra, FIG  e salite sulla piattaforma sulla quale c'e' una griglia metallica a soffitto. FIG Aggrappatevi alla rete e oscillate appesi per raggiungere la piattaforma con una lampada rossa.FIG  Attenzione alle raffiche che Sophia spara!Salite sulla sporgenza superiore  FIG  e andate a sinistra.Aggrappatevi al bordo della piattaforma per scendere verso una nicchia sottostante  FIG   e andate a prendere il PRIMO SEGRETO del livello, un razzo e un medi-kit.Lasciate la nicchia e cadete al suolo.Vi ritroverete al punto d'inizio.Rifate il percorso precedente arrivando alla parete con la lampada rossa, quindi salite sulla sporgenza in alto e andate a destra per prendere un piccolo medi-kit sulla pensilina lunga.  FIG   Premete il pulsante in fondo e si aprira' una botola verdastra nella zona dove siete andati a prendere il segreto.Tornate quindi indietro per la pensilina e salite sulla sporgenza superiore grazie alla botola verdastra che si e' aperta. FIG  Saltate sulla sporgenza seguente dov'e' collocata la  lampada rossa, FIG  e salite sulla lunga pensilina superiore.Prendete il medi-kit a sinistra e poi andate a destra per il piccolo medi-kit.FIG  Raggiungete la parete  arrampicabile, quella con la griglia marrone e saltate leggermente obliqui per afferrarla e salire.Prendete il medi-kit e strisciate nel cunicolo basso vicino.FIG  Nel frattempo sentirete un elicottero...Avete capito, Sophia sta tentando di raggiungere il tetto per poi fuggire col mezzo!Continuate a salire lungo l'edificio e saltate verso la piattaforma di fronte e non verso le pedane metalliche grigie sottostanti come sembrerebbe piu' facile fare....FIG  Fate invece  un bel salto lungo con rincorsa e superando il baratro tra gli edifici, FIG  e raggiungete la piattaforma sulla quale troverete una scatola posta su una  parete bianca. Si tratta  della centralina dell'alta tensione.FIG  Sparate sulla centralina con le pistole   e Sophia verra' fulminata all'istante lasciando  cadere sulla pedana metallica il prezioso artefatto!Attenzione pero', a non salire sulla piattaforma metallica come verrebbe spontaneo fare per recuperare l'artefatto o resterete fulminati come Sophia.Andate invece  a destra e  dal vertice della piattaforma, saltate verso la zona delle pedane metalliche inferiori facendo attenzione ad atterrare sulla sporgenza in pietra o resterete fulminati!Ora salite sulle sporgenze di pietra  per raggiungere la sporgenza  dietro l'artefatto.FIG  Qui troverete nascosto un pulsante.Premetelo per  spegnere la corrente e  prendete finalmente il secondo artefatto: L'occhio di Iside!
Una volta recuperato anche il secondo artefatto, Lara puo' proseguire per la ricerca del terzo artefatto che secondo le istruzioni del dottor Willard, dovrebbe essere sperduto nel Nevada.E Lara si prepara per raggiungere un altro tipo di ambiente:il deserto!


	


Deserto del Nevada
	   
Lara e' pronta per iniziare la ricerca per il terzo artefatto nel Nevada...Ed eccola pronta con un abito adeguato per  attraversare il deserto....
 
Estraete le armi per sparare a due avvoltoi che vi verranno a fare visita non appena inizierete a camminare. FIG  La desert-eagle e' l'ideale per stendere un nemico con pochi colpi,ma se non volete sprecare munizioni inutili usate tranquillamente le pistole e conservate le munizioni della desert-eagle ,per nemici piu' duri da uccidere....Avventuratevi nel deserto roccioso andando verso destra ( a sinistra ci sono le sabbie mobili), e facendo attenzione ai serpenti dietro i cespugli, dirigetevi verso un laghetto piu' avanti. Andate a prendere un razzo nell'angolo a destra facendo attenzione al serpente dietro un cespuglio,quindi dirigetevi verso il passaggio roccioso  dietro il laghetto. FIG  Arriverete ad un punto in cui il passaggio sara' ostacolato da una sporgenza rocciosa.Bene,notate il masso a sinistra?Spostatelo spingendolo per trovare delle munizioni, FIG  quindi proseguite salendo sulle sporgenze rocciose.Arriverete a delle interruzioni che vi costringeranno a fare una serie di salti,ma dovrete scendere in una delle aperture sottostanti per andare a prendere un segreto.Non scendete alla prima apertura, ma a quella seconda  FIG  aggrappandovi al bordo e lasciando la presa nel punto esatto per non atterrare sul filo spinato sottostante.Andate a raccogliere il cristallo, le munizioni e il PRIMO SEGRETO del livello.Sparate ai serpenti e andate nella piccola grotta vicina dove noterete un gradino. FIG Sparate al serpente e spingete il masso movibile posto sopra il gradino.  Proseguite andando a sinistra e continuate il percorso che vi riportera' alle aperture precedenti.Questa volta saltatele tutte e proseguite per arrivare ad una struttura metallica. FIG Proseguite andando verso destra.Un rumoroso Stealth passera' sopra di voi!   FIG Siete in un'area militare sorvegliata! Proseguite saltando verso i cornicioni rocciosi a destra. Seguite il loro percorso   sparando al serpente dietro il cespuglio,quindi saltate verso l'altro "cornicione". FIG  Arrivati alla sua fine scendete   sulle rocce di sotto.Girate a destra per raccogliere il medi-kit,quindi giratevi e con un salto in corsa e  immediata presa,raggiungete l'altra montagna rocciosa ,quella oltre il laghetto. FIG   Scalate la montagna raggiunta  e dirigetevi verso il tetto della struttura metallica vista poco fa. FIG Tuffatevi nel pozzo del tetto,nuotate  nel tunnel sommerso ed emergete seguendo il percorso roccioso.Vi troverete davanti ad un bel panorama con  delle cascate a sinistra e cornicioni rocciosi sulla destra.Davanti avrete la vostra destinazione, ma prima di arrivare li' e' necessario effettuare un percorso...Bene,ricordate questo punto perche' dovrete ritornarci non appena prenderete il secondo segreto.Iniziate  a saltare verso i cornicioni di destra iniziando da quello piccolo triangolare. FIG Saltate salvando spesso perche' non dovete cadere in acqua!Sparate all'avvoltoio e seguite il cornicione fino  a quando non potrete piu' proseguire.Ora giratevi verso la montagna di fronte.Noterete una parete con delle linee simili a quella di una tigre...Si tratta di una parete arrampicabile!Fate un bel salto in corsa e saltate verso la parete striata, FIG  quindi scendete verso il basso.Sotto avete il fiume...Scendete  andando verso destra per raggiungere la sporgenza in cui troverete il SECONDO SEGRETO. Per raggiungerla sara' necessario eseguire una piccola manovra lasciando la presa dalla crepa per riappendervi subito su quella sottostante,poi oscillare verso la sporgenza del segreto.FIG Raccogliete le munizioni li' dietro,quindi tuffatevi in acqua.Raccogliete tutti gli oggetti sul fondale e nuotate verso le cascate per salire sull'unico gradino che vi permettera' di risalire. FIG Salite sull'alta sporgenza di sopra e giratevi verso la montagna di fronte.SALVATE. Ora dovrete fare un gran bel salto per  oltrepassare il fiume e raggiungere la sporgenza della montagna di fronte..Per raggiungerla saltate spingendo in avanti col "TASTO DIR SU" mentre "volate". FIG Ora saltate sulla sporgenza a destra  FIG   e risaltate verso la montagna di fronte precedente per raggiungere poi la parete striata.Risalite fino a quando vi ritroverete sulla piattaforma piana da cui avevate iniziato e da cui avevate visto per la prima volta il panorama delle cascate.Cosa fare ora?Rifare tutto il percorso saltando verso il cornicione roccioso a destra,iniziando come prima dalla piccola piattaforma triangolare. FIG   Ripercorrete tutto il cornicione fino a quando vi troverete al punto precedente in cui dovevate saltare verso la montagna di fronte striata.SALVATE. Salite sulla sporgenza piu' alta  da cui spiccare il grande salto verso la montagna di fronte, in modo da arrivare sulla parte piu' alta della montagna! FIG  Noterete verso sinistra un cespuglio verde. Saltate quindi sui cornicioni rocciosi per raggiungere il cespuglio, e sparate al serpente.SALVATE!Ora attenzione,dovrete saltare verso la piattaforma oltre la roccia inclinata.Altri due Stealth voleranno sopra di voi.....FIG  Ora SALVATE ancora!Vi troverete davanti due rocce inclinate che vi impediranno di proseguire e di vedere dietro...Mettevi il piu' a sinistra possibile e saltate oltre lo scivolo. FIG Pronti ad afferrare il bordo all'istante perche' Lara iniziera' a scivolare!Una volta afferrato il bordo, oscillate per issarvi sulla piattaforma del cristallo. FIG Proseguite verso la cascata notando pero' la zona del detonatore posta a destra.FIG Mancherebbe una chiave per attivare il detonatore.Bene andiamo a cercarla! Andate verso le cascate.Date uno sguardo a cosa dovrete fare.Per entrare nelle cascate,dovrete effettuare una serie di salti un po' fantasiosi.SALVATE! Innanzitutto fate un salto per raggiungere la piattaforma meno inclinata a destra.Pronti ad afferrarvi al bordo perche' Lara scivolera',quindi oscillate per issarvi sulla piattaforma in questione. FIG  Ora  avrete la cascata vicina a destra e davanti  a voi una roccia con dietro uno  scivolo nascosto.Bene, saltate verso lo scivolo   FIG  e pronti ad aggrapparvi alla piattaforma di fronte! Raccogliete il piccolo medi-kit e aggrappatevi alla crepa  per entrare sopra le cascate oscillando. Come afferrare la crepa?Mettetevi leggermente obliqui e saltate spiccando un piccolo salto.FIG Oscillate fino a lasciarvi cadere sullo scivolo sottostante. Attenzione a fare un salto all'indietro  non appena Lara iniziera' a scivolare altrimenti finirete nell'acqua cadendo  mortalmente per la cascata!Ora eseguite una serie di salti sulle piattaforme marroni  FIG  per raggiungere la riva col terreno piu' chiaro.FIG  Non appena sarete sulla sponda, abbassatevi strisciando verso  la parte bassa del soffitto.FIG  Non vedrete nulla, in realta' vi portera' attraverso una parete arrampicabile,  al TERZO SEGRETO custodito da un serpente!Raccogliete il segreto e le munizioni,quindi tornate indietro e dirigetevi verso l' 'enorme ruota simile ad un mulino.Entrate nel passaggio a sinistra FIG   solo per vedere che cosa c'e'...Un cristallo e un montacarichi che pero' si trova  troppo in basso per salirci.FIG Bene, lasciate ogni cosa come sta perche' ci tornerete fra poco e tornate indietro per girare intorno alla grande ruota.Sparate all'uomo con  la barba grigia che vi verra' incontro,poi  salite sulla scala posta sul lato della grande ruota. FIG Una volta in cima, percorrete il canalone di cemento FIG  e alla sua fine salite verso la zona all'aperto.Arriverete ad una struttura  con due bacini d'acqua.Innanzitutto salite su una delle casse gialle per far apparire due avvoltoi ed eliminarli, FIG   quindi setacciate la zona circostante intorno ai due bacini per raccogliere qualche munizione.Fate  attenzione ai serpenti nascosti dietro i cespugli.Ora guardate i due bacini d'acqua.Il piu' vicino presenta due cascatelle, l'altro bacino  in fondo invece  presenta una cascata vera e propria.Bene, tuffatevi nel bacino con le due cascatelle. FIG  In un angolo troverete una leva che apre un cancelletto subito dietro di voi contenente delle munizioni.Nell'altro angolo di questo stesso bacino c'e' un'altra leva da andare a tirare e che apre una botola  sul fondale. FIG Entrateci e tirate la leva  subito di fronte, FIG . Prima di proseguire, tornate indietro per prendere aria, poi continuate la nuotata  lungo il tunnel e tirate una seconda leva subito dopo l'angolo destro.FIG   Proseguite per emergere in una struttura con delle botole di grata sul pavimento.Andate a premere  il pulsante che mettera' in funzione il montacarichi visto poco fa  nella grotta  vicino la grande ruota.Giratevi e uscite dalla prima apertura a destra. FIG   Scivolerete direttamente  nella zona dei bacini d'acqua.Date un' occhiata intorno...  E' successo qualcosa!Il bacino con la grande cascata si e' prosciugato.Se volete andate verso quella direzione per prendere medi-kit.Il lungo canalone di cemento invece, che avevate percorso per raggiungere quest' area,si  e' riempito di acqua... Seguite il corso del canalone senza tuffarvi dentro o precipiterete nelle cascate,quindi  tornate alla grande ruota della grotta.Scendete la scaletta per calarvi al suolo ed entrate nel passaggio accanto alla ruota per dirigervi  al montacarichi che avete fatto salire poco fa con il pulsante.Sparate al soldato,e fate il giro del montacarichi per raccogliere il cristallo e la CHIAVE DEL DETONATORE! FIG Cosa fare ora? Ovviamente andare alla zona del detonatore che avevate visto in precedenza tra le rocce scalate.Vediamo come ritornarci...Lasciate la grotta della  grande ruota e saltate sulle sporgenze marroni del fiume che avete usato per entrare qui dentro.FIG  Saltate costeggiando il lato sinistro e arriverete  all'entrata della grotta.Qui  vedrete due cascatelle che precipitano verso il basso.Saltate con attenzione per raggiungere  la piattaforma in mezzo  alle due cascatelle,FIG    quindi  fate un bel salto lungo in diagonale a sinistra per atterrare sulla roccia un po' inclinata della montagna! FIG Ora attenzione...Dovete saltare oltre i due scivoli vicini per raggiungere la zona del detonatore, ma con un semplice salto in lungo  non ci arriverete.Cosa fare allora?Semplice, aggrappatevi al bordo della roccia su cui siete e oscillante verso destra fino alla fine.Ora lasciatevi cadere sulla parete striata di sotto   FIG e appendetevi  alla roccia piu' chiara.Ora fate un salto per appendervi alla parete striata a destra e salite finalmente alla zona del detonatore.Notate il masso nell'area buia di fronte al detonatore?Bene,attenzione a schivarlo non appena azionerete  il detonatore con la chiave.FIG  Premete AZIONE  per azionarlo,quindi saltate lateralmente per evitare il masso.Seguite il filo del detonatore scendendo nella grotta crollata.Alzate lo sguardo...FIG Dovrete raggiungere lo stretto  passaggio alto scalando rocce e sporgenze. FIG Raggiungerete una base militare con un recinto elettrificato, quindi non toccatelo! FIG Dovete cercare un modo per entrare in quella base sorvegliata,ma come?Prendete le granate vicino i tre cespugli  sulla destra,quindi proseguite. Noterete un'ampia apertura che sembra condurre ad una grotta e in fondo noterete uno stretto passaggio tra le rocce.Bene, andate verso lo stretto passaggio in fondo FIG  e strisciate seguendo il percorso.Arriverete ad un bivio tra le rocce: un passaggio scende verso il basso,l'altro verso l'alto.Saltate per aggrapparvi al passaggio superiore  e seguite il percorso per tuffarvi un un pozzo d'acqua.Andate a tirare la leva  che fara' aprire  un'altra porta li' vicino,quindi  entrateci per azionare un'altra leva.Ora riemergete da dove siete venuti e tornate indietro per il passaggio fino ad arrivare al punto del precedente bivio tra le rocce e scendete di sotto.Non dovete cadere fino al suolo, in caso dovesse succedere fate un saltino per aggrapparvi al passaggio  superiore,quindi tornate all'area del cancello elettrificato.Ora dirigetevi verso l'ampia apertura  sulla sinistra e scendete. FIG Sparate ai serpenti ed entrate nella "casetta" che vedrete vicino i serpenti.FIG  Tirate l'interruttore che fara' riempire una stanza d'acqua, quindi tornate indietro risalendo l'ampia apertura della grotta per tornare al cancello di prima elettrificato.Per raggiungere l' ampia apertura potreste avere qualche difficolta' per la ripidita' del pendio.Dovete  salire sulla sporgenza e saltare sul pendio leggermente in diagonale. FIG  Bene, siete ancora nella zona del cancello elettrificato. Andate a destra per tornare nel passaggio stretto tra le rocce FIG  e seguite il percorso roccioso gia'  conosciuto in precedenza.Al bivio roccioso scendete in basso e strisciate per  il percorso per raggiungere un'altra zona militare.Sparate ai due uomini e andate a cercare la scala su una delle colonne che sostengono la struttura di legno. FIG Tuffatevi nella stanza allagata e salite verso l'apertura vicina. FIG In caso doveste trovare l'apertura chiusa,  nuotate nel tunnel della stanza per tirare la leva che la fara' aprire.Ora,fate un bel salto per oltrepassare la rete della base militare e finire all'interno del recinto!Fate un bel salto in direzione del blocco giallo che si intravede all'interno del recinto. FIG  Ben fatto,ora siete dentro!Sparate al soldato ,quindi andate verso sinistra. Ignorate per il momento la prima porta a sinistra che conduce agli uffici, e proseguite per la porta  del magazzino in fondo! Troverete un Quad-Bike!  FIG Sparate ai due uomini e raccogliete le munizioni nascoste dietro le casse del magazzino, quindi salite sul Quad-Bike.SALVATE.Ora guidate verso la rampa  grigia per salire sul tetto della costruzione FIG  e fermatevi non appena  arriverete sulla zona pianeggiante del tetto!Scendete dal veicolo e raccogliete la CARTA D'ACCESSO AL GENERATORE  dal pavimento, FIG  quindi riprendete la moto e fate la retro per tornare di sotto.Lasciate il veicolo vicino il cancello,quindi a piedi andate verso la porta degli uffici. FIG Sparate al soldato e andate ad inserire la carta d'accesso  che fara' aprire una porta di grata vicina. Sparate ad un altro soldato ed entrate nella porta di grata  FIG  per azionare la leva che togliera' la corrente al cancello.Andate quindi al cancello dove avete lasciato il Quad-Bike e azionate  l' interruttore sul cancello per poterlo far aprire,quindi salite sul veicolo ed entrate!Uscendo dal cancello girate a sinistra e scendete per l'ampio passaggio a destra.Ricordate?Ci siete venuti a piedi poco fa.....Bene, prendete una bella rincorsa e guidate a tutta velocita' verso la rampa marrone per oltrepassare il recinto dell'area militare  di fronte!FIG
FILMATO in cui Lara oltrepassa il recinto della base militare facendo un volo che la fa  ruzzolare a terra!Ma qualcosa va storto perche' Lara perde i sensi  e due uomini in divisa la trovano conducendola  all'interno della base per farla prigioniera.....  


	


Reparto di massima sicurezza
  

	 Lara si trova in una cella privata delle sue preziose armi...La polizia  militare dell'area in cui e' finita, l'ha fatta prigioniera....Per quale motivo?Quella base militare nasconde qualcosa di segreto?Vediamo di aiutare Lara a lasciare la sua cella e la base militare.....


	 

Salite sul davanzale della  finestra dove noterete dei raggi laser verdi.FIG  Sono un allarme in caso di tentata fuga....Bene,toccate quei raggi e fate un capriola per essere pronti ad affrontare  l'uomo che subito entrera' nella cella.Attenzione perche' e' molto pericoloso con i pugni e Lara non possiede una sola arma! Saltate oltre l'uomo e uscite nel corridoio per andare a premere il pulsante della porta  a sinistra!Premete anche il pulsante dopo  per far aprire  le celle di altri detenuti che vi aiuteranno a liberarvi dell'uomo!Poi andate dall'altra parte per aprire le celle del corridoio parallelo ed entrate nell'ultima cella a sinistra.FIG    Qui troverete una cassa bianca da spostare per poter fuggire.Spingetela in avanti  FIG  e strisciate nel cunicolo a sinistra.Seguite il passaggio e spostate l'altra cassa in avanti una volta. Apparira' un'altra cassa a destra che non e' altri che quella precedente.FIG  Spingetela per due volte. Bene, avete scoperto un passaggio che porta in alto sul tetto... FIG  Prima di salirci andate a cercare il segreto....Come fare?Tirate verso di voi  il blocco precedente per due volte e rifate il giro strisciando nel cunicolo.Vi ritroverete al passaggio del tetto,ma avrete liberato il corridoio vicino che ospita un piccolo medi-kit e il PRIMO SEGRETO! Bene, ora salite finalmente nel  passaggio in alto.FIG  Saltate  il foro col filo spinato e camminate con SHIFT verso l'interruttore in fondo. FIG Si aprira' una botola nel foro sottostante dietro di voi.Salite sul muretto per aggrapparvi alla scaletta e scendete per raggiungere l'apertura laterale nella zona verde. FIG  Percorrete il corridoio saltando la prima botola di ferro che si aprira' al vostro passaggio, ed entrate invece nella seconda botola in fondo al corridoio. FIG  Cadrete nella sala di controllo.Premete subito il tasto ROTOLA per fare una capriola e andate ad azionare l'interruttore vicino il vetro della sala di controllo. FIG  Aprirete il cancello che mette in comunicazione la sala di controllo con l'area dei detenuti.Cosi' facendo, i detenuti usciranno per andare  a colpire  il soldato che altrimenti vi avrebbe attaccato...Avvicinatevi al soldato che i detenuti hanno steso e prendetegli  la SCHEDA ELETTRONICA A  e le munizioni.(Dovreste trovarlo steso   a sinistra della saletta di controllo).Usate la scheda elettronica  A per aprire il cancello vicino  FIG  e andate in fondo al corridoio.Girate a sinistra e premete il pulsante per entrare nei bagni,FIG   quindi aprite la porta dopo.Vi troverete in una stanza con tre casse bianche,FIG   ma solo quella piu' lontana potra' essere spostata.Dove spostarla? Esattamente sotto il foro del soffitto collocato di fronte alla porta da cui siete entrati.In questa stanza esistono in realta' due fori sul soffitto,ma il secondo foro e' collocato sopra un gradino, impossibile quindi da raggiungere anche spostandovi una cassa.Dopo aver spostato e tirato la cassa in modo tale da averla posta sotto il foro,salite per trovarvi in una stanza dal colore violaceo. Saltate oltre i tubi per trovare un interruttore nascosto che fara' allagare  la stanza precedente.Tuffatevi di sotto e  nuotate salendo nel foro prima impossibile da raggiungere. FIG   Emergete e camminate verso l'area illuminata. Attenzione,sotto di voi c'e' la cucina in cui dovrete scendere, ma non ora o finirete nei fornelli accesi!Occorre spegnerli....Andate quindi verso l'area illuminata a destra  FIG  e percorrete il corridoio sul tetto,simile a quello percorso all'inizio del livello.Attenzione a saltare i fori con il filo di ferro, quindi seguite il percorso fino a cadere in una zona al livello inferiore.Ignorate il pulsante che troverete vicino delle vetrate e andate nella stanza vicina in discesa.Azionate l'interruttore  che fara' spegnere i fornelli della cucina. FIG  Bene ora tornate indietro risalendo per il foro e ripercorrendo il corridoio con il filo spinato,quindi  dirigetevi verso il foro che vi fara' cadere nella cucina.FIG Prendete il medi-kit.Ora dovrete cercare il pulsante per accedere alla zona delle ventole rotanti .Andate a premere il pulsante per far aprire la porta in fondo, quindi vi troverete altre 2 porte:una subito a sinistra che porta alla  sala di controllo e la porta di  destra che  invece apre  la porta della sala mensa.Aprite prima la porta della sala mensa a destra,poi quella della sala di controllo nella quale c'e' il pulsante per accedere alla zona delle  ventole in cucina.Ma non potete premerlo ora! Fuggite subito verso la sala mensa perche' sarete rincorsi da un sorvegliante armato di bastone!Correte per la sala mensa e se necessario nel corridoi vicini per far sopraggiungere i detenuti che stenderanno il vostro inseguitore! Bene,prendetegli il piccolo medi-kit  FIG  e andate finalmente nella sala di controllo da dove e' uscito l'inseguitore,quindi premete il pulsante  FIG  per far alzare le grate che vi faranno cosi' accedere  alle  ventole in cucina. Tornate quindi in cucina e salite tra le ventole.Camminate con attenzione per prendere il  cristallo quindi date un'occhiata  davanti a voi. Noterete  sul muro grigio di fronte, una crepa. FIG Bene scivolate per l'inclinazione grigia e afferrate la crepa,quindi oscillate a sinistra fino in fondo.Lasciate la presa per scivolare ancora  su un piccolo pendio e saltate prontamente per atterrare sulla piattaforma grigia pianeggiante.Ora salite nel passaggio stretto di fronte e seguite il percorso.Un detenuto aprira' una botola per permettervi di salire.Percorrete il corridoio  e salite la scala metallica in fondo.Arriverete davanti ad un pendio verde dove passeggia una guardia. FIG  Attenti a non farvi vedere e prendete il piccolo medi-kit a sinistra.Salite il pendio e stando attenti a non farvi vedere, alla fine del pendio verde girate a destra. Andate verso l'area esterna dove c'e' la cassa bianca  FIG e girate a sinistra.(Non andate a destra dove ci sono i raggi laser verdi!) Correte in caso la guardia precedente si sia accorta di voi e scendete verso la zona inferiore(diversi salti su piattaforma grigie),quindi andate a premere il pulsante vicino le celle  FIG  per far uscire un detenuto che stendera' la guardia.Aspettate la fine del combattimento e prendete la SCHEDA ELETTRONICA B che la guardia lascera' sul pavimento. Tornate indietro risalendo le sporgenze e le scale grigie  FIG  quindi andate verso i raggi laser verdi. FIG Attenzione a non toccarli o delle mitragliatrici vi faranno secchi!Andate invece a destra dove c'e' la cassa bianca e inserite la scheda nel dispositivo vicino una porta di ferro.FIG  Entrate per andare a raccogliere un medi-kit, munizioni e per premere un pulsante che disattivera' i raggi laser verdi.Tornate quindi ai laser....Non ci sono piu'!Proseguite quindi e scendete la scala grigia che vi portera' ad una zona esterna sorvegliata da  polizia militare. FIG Andate a sinistra verso il corridoio sicuramente inseguiti dal poliziotto e andate a premere il  primo pulsante per aprire la cella di un detenuto.Aspettate la fine del combattimento fra i due e raccogliete  il PASS DI SICUREZZA GIALLO dal pavimento.FIG. Tornate indietro verso l'area esterna e dirigetevi verso il fondo per inserire il pass giallo nel dispositivo accanto alla porticina di ferro,ed entrate.FIG.  Dietro una lunga vetrata,noterete parcheggiato un aereo, uno Stealth.Continuate il percorso arrivando ad un corridoio in salita.Attenzione all'uomo  che passeggia! Per evitare di essere visti, entrate nel passaggio stretto sulla destra FIG   e strisciate.Arriverete ad una vetrata.Seguite il corridoio e andate ad azionare l'interruttore prima che la guardia vi spari,FIG  e farete aprire una porta che automaticamente attivera' dei raggi laser  rossi che andranno a colpire mortalmente la guardia.Ora facendo attenzione ai raggi rossi, fate un salto per superarli e varcare la porta che avete aperto, FIG  e seguite il corridoio. Arriverete ad una stanza di livello inferiore.SALVATE.Ora scendete sulle piattaforme dal color roseo sottostanti.FIG  Andate a sinistra salendo i gradoni fino in cima fino ad arrivare ad un punto in cui noterete un passaggio sul muro a sinistra. FIG  Per entrarci,scendete sulla piattaforma quadrangolare sottostante e fate un salto da fermi leggermente in diagonale per arrivare nel passaggio, quindi seguite il corridoio.Cadrete dritti nella sala di controllo dei radar.Premete il pulsante vicino i computer   FIG che fara' spostare la parabola esterna rivelando un foro nascosto, poi uscite premendo il pulsante per far aprire la porta di questa stanza.Girate a destra e vi ritroverete al punto di prima, ovvero alla stanza di livello inferiore.Scendete sulla piattaforma rosea di sotto FIG  e risalite i gradoni come fatto in precedenza arrivando al punto del passaggio nel muro in cui siete entrati poco fa.Questa volta pero' giratevi in alto a destra per salire sul tetto esterno   FIG dove troverete la parabola radar che avete fatto spostare poco fa col pulsante. FIG SALVATE! Ora attenzione....Tuffatevi nel foro e cadrete in una stanza allagata.Attenzione a non finire nel foro centrale sottostante dove brilla un cristallo verde perche' verreste travolti mortalmente dalle ventole!Cercate invece di nuotare vincendo la corrente per emergere sul gradino quadrangolare.FIG  Guardatevi intorno.Avete notate quel passaggio verde simile alla forma di un circuito?Dovete andare proprio li', ma come? Saltate  verso  il pendio sotto le sbarre FIG e saltate sulle piattaforme presenti nella stanza per raggiungere il passaggio verde.FIG  Seguite il corridoio e azionate l'interruttore, quindi tornate indietro.Tuffatevi di sotto e nuotate vincendo la corrente per infilarvi nella botola aperta di sotto. FIG  Nuotate nel tunnel,raccogliete il piccolo medi-kit ed emergete.Accendete un flare  e strisciate nel passaggio verde.Attenzione alla guardia che passeggia nella nuova stanza.Rialzatevi e correte subito a destra per aggrapparvi poi alla prima scala grigia sulla parete di sinistra.Arriverete ad una stanza con una struttura centrale nel mezzo.Non entrate nel passaggio centrale della struttura  FIG  perche' vi fara' cadere di nuovo in acqua.Andate invece  a sinistra o a destra per andare verso il fondo della stanza alla ricerca di una scala. FIG  Salite e seguite il corridoio.Attenzione alla guardia!Andate subito a destra per poi infilarvi in un passaggio stretto color verde.Strisciate per prendere  una CHIAVE DI SICUREZZA ELETTRONICA  GIALLA.FIG  Tornate indietro girando subito nella porta a sinistra,quindi scendete la scala.Fate il giro della stanza per uscire dalla porta opposta e scendete l'altra scala grigia.Siete tornati dov'eravate poco fa.A destra dovreste avere un pulsante con una porticina.Ignoratelo e andate a destra alla ricerca di un dispositivo colorato vicino una vetrata. FIG  Inserite la chiave di sicurezza gialla  appena raccolta, che fara' chiudere una botola sommersa disattivando la ventola.Ora salite la scala grigia dietro di voi, accendete un flare e scivolate per il pendio che vi fara' cadere in acqua.Nuotate nel foro centrale ora raggiungibile per l'assenza di corrente,raccogliete il cristallo e nuotate prendendo flare e un medi-kit,quindi emergete dopo aver aperto la porta con l'azionare di una leva sommersa.Salite sul gradino facendo attenzione a non toccare i raggi laser che sfiorano l'acqua. Ora saltate verso il corridoio superando i laser  FIG  e tuffatevi per un'altra breve nuotate,quindi emergete.Arriverete ad una stanza.Salite sulla prima cassa che vedrete a sinistra nell'entrare in questa stanza  FIG  e seguite il percorso.Premete il pulsante per far aprire la porta che vi fara' accedere alla stanza in cui ritroverete le vostre amate pistole e una serie di oggetti utili!  FIG Tornate indietro e avrete il passaggio ostacolato da raggi laser verdi che prima non c'erano.Non sognatevi di premere il pulsante li' vicino perche' verrete disintegrati dai laser.Salite invece con attenzione sulle casse vicine  FIG  per ritrovarvi nella grande stanza di prima con i detenuti vostri amici.Strisciate nel passaggio verde di prima,FIG tuffatevi in acqua ed emergete nella stanza con i laser sull'acqua.Saltate sulla piattaforma seguente e tuffatevi per infilarvi nel tunnel gia' percorso poco fa.Riemergete per prendere ossigeno,quindi emergetevi ancora per nuotare verso il tunnel nell'angolo facendo attenzione alla corrente!FIG  Issatevi e strisciate nel cunicolo verde.Ricordate?Siete gia' stati qui!Fate fuori la guardia e andate a destra per salire sulla scala grigia a parete ( si trova vicino un pulsante e una grata). FIG Seguite il corridoio per ritrovarvi in una stanza gia' visitata. Andate alla sua parte opposta per salire la scala grigia sulla parete,quindi seguite il percorso.Sparate alla guardia  e prendete la sua SCHEDA ELETTRONICA B, quindi andate ad inserirla nella porta in fondo.FIG Prendete il SECONDO SEGRETO  e le munizioni a sinistra,quindi tornate indietro per il corridoio da cui siete entrati qui.Scendete la scala e avvicinatevi al foro centrale della struttura  preceduto da uno scivolo.FIG  Nuotate nel foro centrale della stanza allagata come avete gia' fatto in precedenza,e seguite il percorso per emergere nella stanza con i laser sull'acqua.Issatevi sulle piattaforme e imboccate il corridoio per riemergervi nel breve tunnel seguente,quindi seguite il percorso per ritrovarvi nella stanza con le casse sulla sinistra.Ricordate?Avevate trovato le armi salendo per quelle casse....Ora andate a destra per salire il pendio verde  FIG  e sparate alle guardie che vi verranno incontro,quindi salite per il pendio rossastro seguente,sparando ad altri uomini e al cane.Raccogliete la CHIAVE ELETTRONICA  BLU da una delle guardie stese e proseguite verso l'area esterna.Andate a sinistra verso il cancello ed entrate nella porta per prendere un medi-kit. FIG Ora  tornate indietro per il pendio rossastro e salite sulla scaletta grigia sulla parete a destra.FIG  Una volta su,andate a destra per  inserire la chiave blu nel dispositivo colorato,quindi entrate nella porta sparando ad una guardia.Premete i due pulsanti,FIG uno fara' sopraggiungere guardie e  un cane dal cancello esterno, l'altro pulsante invece azionera'  un nastro che trasportera' delle casse.Tornate di sotto scendendo la scaletta grigia e sparate alle guardie e al cane,quindi tornate giu' per il pendio  verde e appena entrerete nella stanza dove passeggiano i vostri amici,  salite sulla prima cassa verdastra a destra per poi aggrapparvi alla scala. FIG Un gancio meccanico si mettera' in movimento. Aggrappatevi alla griglia sul soffitto e oscillate per andare a prendere il medi-kit dall'altra parte, FIG  poi riafferratevi alla griglia e oscillate girando a sinistra per raggiungere il balconcino.FIG  Fate attenzione al gancio!Salite i gradoni e  issatevi di sopra,quindi uccidete la guardia per prendergli la CHIAVE ELETTRONICA GIALLA. Andate a prendere il cristallo,quindi tornate di sotto calandovi per scendere sul pavimento.Ora inserite la chiave gialla nel dispositivo colorato vicino il cancello,FIG  quindi uscite scortati da uno dei vostri amici.Arriverete ad un'area esterna con un camion poco lontano.FIG  Sparate alla guardia, quindi dirigetevi dietro il camion per entrare in un magazzino con delle casse.Sparate ad un'altra guardia.Ora andate a tirare una cassa movibile collocata vicino la parete di destra per trovare munizioni, FIG  poi dirigetevi verso il gruppo di casse a sinistra salendoci in cima. FIG  Troverete uno spazio in cui potrete raccogliere munizioni. Ora dirigetevi verso il tendone blu che non e' altri che l'interno del camion..FIG
 

FILMATO   in cui Lara si nasconde dietro una delle casse  all'interno del camion che viene messo in movimento poco dopo da alcune guardie.Lara si siede su una cassa, e sorseggiando una bibita trovata sul pavimento del veicolo,attende che il camion arrivi a destinazione.....


	


Area 51
  

	 Lara si trova all'interno di una base militare segreta... La misteriosa  Area 51.....Il suo obiettivo e' quello di trovare finalmente il terzo artefatto nascosto da qualche parte nella base.


	 

Uscite dal camion in cui vi trovate,e salite sulle casse subito a sinistra per prendere il piccolo medi-kit nascosto fra di esse.Proseguite sparando subito al militare che sopraggiunge ed eliminatelo prima che riesca ad attivare l'allarme! FIG  Proseguite a sinistra verso un cartello rosso col simbolo di un mitra.Entrate nella stanza vicina al cartello per raccogliere tutte le armi e munizioni e soprattutto l'MP5.(In caso doveste trovare la stanza sbarrata da raggi laser, ricaricate la partita perche' il militare precedente e' riuscito ad attivare l'allarme prima di essere abbattuto).Non azionate l'interruttore della stanza perche' attiva i raggi laser! Andate invece a premere il pulsante vicino la grata nel corridoio, FIG  quindi strisciate nel passaggio.Raccogliete il medi-kit a sinistra e salite nel passaggio alto.Procedete carponi facendo attenzione al  laser che scorre sopra di voi e raggiungete la scala in fondo per salire.Proseguite carponi e fate attenzione a non farvi vedere dal militare!Non deve assolutamente vedervi o andra' ad attivare l'allarme:altri raggi laser che impedirebbero la strada per proseguire.Aspettate quindi carponi che il militare passi,quindi uscite dal passaggio e andate a sparargli prima che  corra ad attivare l'allarme!Andate a premere l'interruttore che fara' aprire la grande porta metallica per liberare un prigioniero, FIG  quindi raccogliete il medi-kit e tornate nel corridoio precedente.Strisciate nel cunicolo vicino a quello da cui siete venuti,FIG  prendete i flare e salite seguendo il percorso.Arriverete in una stanza con dei laser verdi e una mitragliatrice in alto...Andate dritti per il corridoio  FIG  e sparate alla guardia prima che vada ad attivare l'allarme!Entrate nella stanzetta vicina alla cassa  FIG  e raccogliete le munizioni senza premere il pulsante che serve solo per far chiudere la porta. Proseguite e azionate l'interruttore vicino la serranda di grata. FIG   Cadrete in una zona all'aperto esterna.Estraete subito le armi e sparate alla guardia che cammina li' vicino sparando prima che vada ad attivare l'allarme e  mandarvi due pericolosi cani! FIG  Fate un giro intorno senza scendere nel grande fossato e raccogliete le munizioni.Troverete delle granate anche  in un piccolo passaggio che scende verso il basso.Ora calatevi nel grande fossato della zona  FIG  e andate ad azionare l'interruttore che fara' sollevare una grata.Ora fate il giro del fossato passando su una botola che vi fara' cadere di sotto.Sparate alla guardia che sta per sopraggiungere e strisciate verso la grata col cristallo verde.Prendete il cristallo e il PRIMO SEGRETO del livello,poi uscite per strisciare nel cunicolo con la grata di fronte. FIG  Strisciate raccogliendo a destra delle munizioni e piu' avanti sempre a destra altre munizioni.Ora scendete di sotto attraverso la botola di grata e sparate subito alla guardia prendendogli un piccolo medi-kit.Andate ad azionare l'interruttore per far aprire la porta che liberera' un prigioniero. FIG  Entrate nella stanza e accendete un flare per strisciare nel passaggio e recuperare un medi-kit. FIG  Nel frattempo il prigioniero e' andato a sistemare una guardia sopraggiunta.Lasciate la cella del prigioniero e proseguite verso il pavimento trasparente.Di sotto noterete delle guardie.Entrate nel primo cunicolo a sinistra subito dopo il pavimento trasparente  FIG  e raccogliete il medi-kit.Proseguite raccogliendo delle munizioni e  arriverete in  una stanza con un mitragliatore  sulla destra.Andate invece a sinistra sparando alla guardia e facendo attenzione a non colpire il prigioniero alleato! FIG Potete ignorare i due pulsanti che troverete in questa zona perche' servono solo per far vedere la presenza di due guardie nascosti dietro delle porte che andrete ad aprire ora...Dirigetevi quindi verso le due grandi porte grigie metalliche che si apriranno automaticamente facendo uscire due guardie!Eliminatele facendo attenzione a non colpire al vostro prigioniero-alleato.Premete l'interruttore  della stanza di sinistra  FIG  e che fara' sollevare la grata della stanza di destra.Strisciate quindi nel tunnel con la luce rossa  FIG  e seguite il percorso arrivando a dei raggi laser verdi.Oltrepassateli facendo scattare l'allarme e sparate alla guardia.Proseguite arrivando ad un bivio e girate a destra.Sparate alla guardia e date uno sguardo alla stanza in cui siete.C'e' un grande missile giallo al centro della stanza che sembra quasi pronto a decollare. FIG  Ora dovrete andare sulla piattaforma sulla quale giace la guardia che avete appena ucciso.Come fare? Scendete di sotto e salite la scala opposta  FIG  per arrivare quindi alla piattaforma metallica della guardia, e prendetegli il DISCO DEL CODICE D' ACCESSO.Tornate indietro  scendendo al suolo,quindi risalite la scala precedente per tornare al piano superiore da dove siete venuti.Lasciate la stanza del missile e proseguite andando dritti.Arriverete ad una stanza con una vetrata e di sotto vedrete una stanza con un missile piccolo. FIG  Scendete nella stanza e andate a prendere un piccolo medi-kit nascosto nella zona buia dietro il missile.FIG  Ora dirigetevi verso i computer  saltando  i laser verdi quasi invisibili che toccati,farebbero attivare delle mitragliatrici. FIG  Salite sulla piattaforma dove c'e' il gancio mobile e raccogliete le munizioni,quindi sparate alla grata vicina.FIG  Entrateci per andare a prendere il  SECONDO SEGRETO  e un cristallo verde in fondo.Tornate indietro alla stanza del gancio e dirigetevi verso il terminale vicino i computer facendo sempre attenzione ai laser verdi,quindi inserite il disco d'accesso.FIG    Il missile dietro di voi si alzera'.Andate  verso il missile ora alzato, facendo attenzione ai precedenti laser verdi,poi dalla pedana su cui era collocato il missile, fate un salto per aggrapparvi alla scaletta,quindi salite. FIG  Sparate alla guardia e andate a prendergli la    CHIAVE ELETTRONICA D'ACCESSO ALL' HANGAR   facendo attenzione a non cadere di sotto.Ora scendete pure di sotto e salite la scaletta per lasciare questa stanza, FIG quindi imboccate il corridoio andando dritti per tornare nella stanza del grande missile che era pronto per decollare.Scendete  di sotto ed entrate nel corridoio.FIG Proseguite saltando il foro nel pavimento e andate ad inserire la chiave elettronica dell'hangar  nell'apposito pannello. FIG  Entrate nella porta ora aperta e sparate alla guardia.Dirigetevi verso i binari su cui scorrono delle luci blu.Si tratta di binari  elettrificati,quindi attenzione a non toccarli.Scendete di sotto e andate a sinistra, FIG  quindi salite la scaletta grigia a sinistra per arrivare ad una stanza.Premete il pulsante che fara' muovere il treno, quindi tornate di sotto e strisciate sotto i binari per andare dall'altra parte.Ora proseguite verso destra e salite la scaletta grigia sulla sinistra. FIG  Prendete le munizioni,quindi  saltate stando leggermente in diagonale per atterrare sul tetto del vagone  del treno.FIG  Attenti ad aggrapparvi al bordo del vagone  in caso doveste sbagliare di saltare.Ora salite nell'apertura in alto e procedete fino ad  aggrapparvi alla grata del soffitto.Proseguite appesi  facendo attenzione ai laser rossi che vi verranno incontro e non appena oltrepasserete le grate che si apriranno sotto di voi, scendete  e proseguite  verso la stanza seguente.FIG  Sparate alla guardia,quindi percorrete il corridoio arrivando ad un'altra stanza. Sparate alla guardia!Guardate a sinistra oltre la vetrata...Noterete un vero e proprio UFO! FIG  Proseguite saltando tre laser verdi e andate in fondo per entrare in una stanza con delle casse. FIG  Superatele e raggiungerete la sala controllo...Sparate alla guardia.Ora salite sul macchinario centrale e date un'occhiata intorno perche' vi aspetta una prova a tempo.Dovrete andare a premere  i due pulsanti collocati all'estremita' delle due passerelle metalliche,una a destra e una a sinistra.I due pulsanti faranno aprire delle doppie porte metalliche  presenti nella stanza e che si chiuderanno dopo qualche istante. Vediamo come fare....Dal macchinario centrale, saltate verso la passerella a sinistra  FIG  avvicinandovi al pulsante.SALVATE,quindi premete il pulsante e correte  giu' sul macchinario precedente.Sparate veloci alla guardia, quindi correte  verso la passerella  a destra per andare a premere l'altro pulsante. Tornate di sotto sparando veloci alla guardia,quindi correte veloci verso le doppie porte che avete aperto! FIG  Siete in una stanza con cinque interruttori. Innanzitutto andate a sparare alla guardia che si nasconde dietro il muro degli interruttori,quindi azionate gli interruttori giusti per far aprire la porte che danno accesso al grande UFO visto in precedenza da una vetrata.Premete gli interruttori 2, 4 e 5 in pratica il secondo da sinistra e gli ultimi due da destra. FIG  Una sequenza mostrera' l'apertura della porta per accedere all'UFO. Uscite dalla stanza degli interruttori avvicinandovi alla porta chiusa che si aprira' automaticamente al vostro passaggio e che vi fara' tornare nella stanza del macchinario.Uscite da qui  FIG   ripercorrendo il corridoio delle casse e andate verso la stanza dell'UFO.Troverete la porta aperta!Andate a premere il pulsante vicino  la lunga  scaletta grigia e salite fino in cima.FIG  Fate un salto all'indietro per atterrare su una piattaforma metallica e raccogliete le munizioni.  Ora guardate in basso.Dovete andare sul tetto dell 'UFO per raccogliere un pass.Ma come arrivare sul tetto?Non sognatevi di farlo saltando direttamente da qui perche' Lara si rompera' l' osso del collo!Saltate invece  sulla pensilina  a sinistra.Lara scivolera' all'indietro,quindi pronti ad aggrapparvi al bordo per evitare di cadere al suolo.Ora issatevi e fate subito un salto all'indietro con cui Lara atterrera' su una piattaforma metallica. FIG  Ora potete andare a prendere il CODICE DI LANCIO sul tetto dell'UFO.Scendete al suolo scivolando giu' dall'UFO,e preparatevi per tornare  esattamente nella stanza del grande missile che era pronto per partire.Ricordate dove si trova?Uscite da qui attraverso le porte metalliche,FIG  quindi girate a destra per andare a saltare i tre laser verdi.Ritornerete ai binari elettrificati.Saltate  in corsa per raggiungere la piattaforma dall'altra parte dei binari FIG   e salite la scaletta.Rifate il percorso del laser aggrappandovi alla grata del soffitto, quindi scendete sul tetto del  vagone del treno.Scendete dal vagone a sinistra  FIG  e uscite percorrendo il corridoio verso la stanza del grande missile pronto al decollo, ma non entrate nella stanza del missile!Scendete nel foro del pavimento situato prima della stanza del missile  FIG  e azionate l'interruttore per aprire la porta.Proseguite fino ad un pulsante chiuso in una vetrina.Inserite il codice di lancio nel dispositivo vicino al pulsante e SALVATE! FIG  Premete il pulsante che fara' decollare il missile!Premete subito il tasto GUARDA  e ROTOLA per non perdere tempo e girarvi subito con capriola, quindi correte con scatto per fuggire dall' ondata di fuoco che sta entrando nel corridoio dietro di voi! FIG Correte fino in fondo fino a quando il fuoco si sara' dileguato.Tornate indietro e risalite la scaletta grigia,quindi dirigetevi verso la stanza in cui in precedenza avevate visto il missile pronto al decollo.Bene,vedrete che ora il missile non c'e' piu'! E' partito! FIG  Ora salite la scaletta subito a destra e andate fino in cima. FIG  Andate a prendere il medi-kit facendo un salto laterale per superare la ringhiera, FIG  quindi riprendete a salire sulla scaletta seguente.Una volta in cima sparate alla guardia e azionate l'interruttore che fara' aprire la porta. Proseguite e strisciate nel cunicolo del laser rosso.Seguitelo  e appena e' possibile rialzatevi,quindi saltate il laser non appena verra' verso di voi e proseguite strisciando ancora...Andate a raccogliere le granate e uscite per il corridoio.Arriverete ad un'area esterna...Sparate alla guardia che vi viene incontro e a quella in alto.Se volete potete salire dov'era la guardia in alto per raccogliere delle munizioni.Entrate nella stanza  FIG  sparando ad un'altra guardia,quindi raccoglietegli il  DISCO DI CODICE D'ACCESSO  e azionate l'interruttore che fara' aprire una botola fuori,quindi dirigetevi verso la botola e scendete di sotto.FIG  Superate il laser rosso facendo attenzione a non farvi toccare,quindi aggrappatevi alla rete metallica in fondo al corridoio e scendete giu'.Girate a destra  FIG   e salite il corridoio verde che avete gia' percorso in precedenza e che vi riportera' all'hangar dell'UFO.Entrate quindi nella stanza dell'UFO, dirigetevi verso la stanzetta col computer  FIG   e usate il disco di codice d'accesso nel pannello vicino il computer.Si aprira' una porta in fondo al corridoio e si accendera' la luce che vi fara' vedere attraverso una vetrata dietro di voi, la stanza dell'obitorio.Dirigetevi verso il fondo del corridoio per entrare in una stanza con una grande piscina con delle orche che nuotano e una bacheca con una specie di alieno. FIG  Fate il giro della stanza  per andare a prendere delle munizioni,quindi  tornate nell'hangar dell'UFO. Salite la lunga scala posta vicino al pulsante  FIG  e una volta in cima fate un salto all'indietro per atterrare sulla pedana metallica dietro di voi.Ricordate?Eravate giunti qui in precedenza per saltare sul tetto dell'UFO.Ora fate il giro delle varie pedane grigie andando in senso anti-orario,e saltate fino a quando vedrete in basso un'apertura verdastra.FIG   Saltateci e andate a prendere il TERZO SEGRETO.  Superate i raggi laser rossi  FIG  e tuffatevi nella piscina di sotto.Siete finiti nella vasca delle orche!Fate una nuotata con loro,potrete persino sentire il loro suono e recuperate il cristallo verde,FIG  quindi riemergete per l'apertura precedente e tornate indietro.Superate i laser rossi  ancora una volta e scendete nella stanza dell'UFO assicurandovi di avere la massima energia prima di lasciarvi cadere sul pavimento.Ora dirigetevi verso l'UFO che finalmente e' aperto!Salite attraverso lo sportello FIG  e sarete nell'UFO!Fate il giro per salire attraverso una botola su un livello piu' alto,quindi dirigetevi verso la stanzetta seguente.. FIG   Sparate alla guardia,quindi salite alla sala comandi nel punto in cui vedrete una vetrata.Sparate alle guardie e avvicinatevi al centro della sala comandi....Avete finalmente trovato quello che l' area 51 nascondeva gelosamente...Il terzo artefatto, e per l'esattezza  l' elemento 115 !  Raccoglietelo  e finirete  il livello e la terza missione nel Nevada!


	


Villaggio costiero
  

	 Lara si trova nell'isola del sud del Pacifico.La sua missione ora e' quella di trovare il quarto artefatto..


	Lara inizia il livello nell'acqua dell'oceano.Nuotate subito verso sinistra e salite sulle rocce grigie per andare a recuperare un piccolo medi-kit. FIG  Rituffatevi nell'acqua e nuotate verso il gruppo di rocce al centro della baia oceanica. FIG  Una volta in quella zona,nuotate verso il fondale per andare a raccogliere la CHIAVE DEL CONTRABBANDIERE, FIG  quindi nuotate verso la riva. Andate  ora a sinistra per salire sulle rocce grigie. FIG Troverete un piccolo medi-kit.Saltate verso le rocce opposte aggrappandovi al bordo della roccia inclinata, FIG  quindi oscillate per issarvi sulla roccia vicina piana.Saltate da fermi verso la piattaforma rocciosa seguente per trovare il PRIMO SEGRETO, FIG quindi saltate su quella successiva ancora per andare a prendere delle munizioni.Tuffatevi in acqua e nuotate verso la riva.Dirigetevi verso la capanna vicino la grande palma.FIG  Entrate nella capanna  e aprite la botola inserendo la chiave del contrabbandiere nell'apposita serratura.Calatevi nella botola e raccogliete il cristallo verde,poi percorrete il corridoio strisciando per evitare di essere infilzati da una trappola con uno scheletro che vi piombera' all'improvviso da un lato! FIG  Proseguite e arriverete ad una grotta con dell'acqua.FIG Sparate ai coccodrilli che infestano queste acque e se riuscite anche all'indigeno che dall'alto spara cerbottane velenose.Tuffatevi per raccogliere dal fondale arpioni e munizioni,quindi risalite sulla piattaforma precedente da cui vi siete tuffati e saltate sulle seguenti rocce per raggiungere quella  su cui c'e' la torcia. Aggrappatevi al soffitto grazie alle radici e oscillate fino in fondo  per atterrare sulla piattaforma sottostante.Arrampicatevi sulle rocce seguenti  per raggiungere la piu' alta,quindi andate verso sinistra per raggiungere un'apertura nella roccia che nasconde delle munizioni. FIG Lasciate la stretta apertura calandovi di sotto grazie alle radici erbose,e atterrate sulle rocce sottostanti precedenti.Giratevi e andate  verso le rocce erbose,quindi seguite il percorso risalendo le rocce fino ad arrivare al punto in cui avevate notato l'apertura con le munizioni.Questa volta pero'  saltate verso la sporgenza verde  FIG e aggrappatevi al soffitto per poi lasciarvi cadere sul pianerottolo lungo sottostante.Qui dovreste trovare il cadavere dell'indigeno di prima.  Andate alla fine del pianerottolo e saltate da fermi verso la piattaforma inclinata,FIG  quindi fate un salto prima di arrivare alla fine dello scivolo, per arrivare alla piattaforma seguente.Saltate in tempo o finirete in acqua!Proseguite e fate un salto per aggrapparvi alla scala di legno evitando di infilzarvi sugli aculei sul terreno,FIG quindi salite  e andate a sinistra per prendere un medi-kit.Afferratevi al bordo e oscillate verso destra arrivando al pianerottolo dove un indigeno vi sta lanciando cerbottane velenose.Sparategli e raccogliete il cristallo verde  e un piccolo medi-kit.Scendete sulla piattaforma sottostante  e aggrappatevi al bordo per oscillare verso sinistra.FIG  Issatevi sulla piattaforma erbosa e seguite il percorso arrivando ad un ponticello di legno. FIG Prima di attraversarlo,giratevi a destra e saltate verso le rocce che sono arrampicabili.FIG Lara restera' aggrappata premendo AZIONE anche se non riuscirete ad afferrare il bordo della roccia. Saltate su quella seguente effettuando il salto in diagonale e raccogliete il SECONDO SEGRETO,quindi saltate sulla roccia vicina per prendere le munizioni.Ora ritornate indietro per tornare sul ponticello di legno e percorretelo entrando nel tempio.Andate a sinistra e premete subito il tasto ROTOLA per sparare ad un indigeno che viene da dietro,quindi tornate a dirigervi verso sinistra.Procedete carponi per evitare le lame rotanti che stenderebbero Lara per sempre,FIG  quindi rialzatevi non appena le supererete. Arriverete ad una stanza con un medi-kit e un cristallo verde. Avete notato come Lara  guarda verso i fasci luminosi provenienti dall'alto? FIG  Si tratta di  fasci luminosi che  fanno attivare delle cerbottane velenose non appena vi doveste avvicinare.Quindi prima di avvicinarvi al medi-kit, andate subito a destra per azionare un interruttore che disattivera' il primo fascio di luce.Ora andate a prendere il medi-kit  e fate un salto per raggiungere il cristallo verde.Attenzione alle cerbottane velenose.Non calatevi nel foro vicino al cristallo perche' vi farebbe cadere  nel villaggio indigeno!Prima di andarci dovete andare a recuperare altri segreti.Quindi tuffatevi nell'acqua e la corrente vi fara' precipitare  in una cascata fino a farvi atterrare  su una piattaforma verde.FIG  Fate un salto per entrare nella cascata alle vostre spalle e andate a prendere il primo RUBINO DEL SERPENTE.Saltate sulla piattaforma verde precedente e guardate sia a destra che a sinistra.Da una parte noterete un cristallo verde, dall'altra invece una scala di legno.Andate prima a prendere il cristallo facendo un salto sulla piattaforma verde FIG  e seguite  il percorso erboso per raggiungerlo.Risalite sulla piattaforma erbosa precedente,quindi su quella seguente grigia di sopra e inoltratevi fra le radici degli alberi.FIG  Attenzione all'indigeno che viene da dietro!Una volta eliminatolo, continuate il sentiero erboso e poco prima di arrivare alle sabbie mobili, salite sulle  radici del grande albero a destra.FIG Issatevi sul ramo marrone  e poi sulla sporgenza piu' alta dietro.Vi troverete sopra l'albero e davanti a voi in fondo vedrete luccicare un rubino rosa.Saltate  sul ramo subito a destra  e andate a prendere il secondo  RUBINO DEL SERPENTE  facendo un salto in corsa per raggiungere il ramo su cui si trova, FIG  quindi dirigetevi verso l'estremita' del  ramo e saltate verso l'apertura rocciosa per raccogliere il TERZO SEGRETO e delle munizioni. Tornate sul ramo e saltate sulla piccola piattaforma triangolare grigia che fa parte della facciata del tempio,poi saltate sulla piattaforma verde sopra quella con la torcia.Ora scendete sulla piattaforma verde sottostante.Scendete sul pianerottolo erboso di sotto ed entrate in acqua..Lara cadra' giu' per la cascata atterrando su una piattaforma verde davanti alle cascate.Ricordate?Vi eravate gia' prima! FIG  Ora saltate per aggrapparvi alla scala di legno FIG   e salite seguendo il percorso per aggrapparvi ad una seconda scala di legno.Salite per arrivare ad una zona erbosa che circonda il tempio.Se fate caso, vi trovate esattamente dalla parte opposta della piscina  di prima.Salite sull'alta colonna grigia a sinistra per raccogliere un piccolo medi-kit.FIG   Da qui noterete l'ultimo rubino da andare a prendere.Scendete dalla colonna e dirigetevi verso le rocce grigie  verso sinistra.Salite sulla prima roccia, quindi giratevi verso la sporgenza col cancelletto marrone aperto.Quella direzione porta alla zona in cui fra poco dovrete collocare tutti i rubini raccolti. Sparate all'indigeno che sorveglia quella zona, FIG  quindi continuate a saltare verso la roccia seguente piu' in alto.Fate un salto verso la piattaforma triangolare grigia che fa parte dell'edificio del tempio, FIG quindi fate un ultimo salto verso la piattaforma verde vicino la torcia per andare a prendere il terzo ed ultimo RUBINO DEL SERPENTE.Ora tornate indietro per tornare all'apertura col cancelletto marrone, ricordate? Dove avete ucciso l'indigeno.Vi troverete davanti ad una serie di cancelli marroni con delle teste di pietra di serpenti. FIG  Collocate i rubini nelle teste dei serpenti  FIG  e arriverete al villaggio indigeno.Andate verso il sentiero a sinistra e sparate all'indigeno che vi verra' incontro, FIG  quindi  andate verso la zona di sinistra per prendere un piccolo medi-kit. Scendete nel villaggio sottostante e sparate all'indigeno che viene fuori dalla capanna di sinistra,poi dirigetevi a destra verso la capanna in cui troverete un razzo. FIG Uscite dalla capanna e salite sulle rocce grigie vicine a destra.Vicino all'entrata di un edificio  con uno scivolo impossibile da salire, noterete una roccia con delle munizioni.Per prenderle non premete SALTO, ma premete AZIONE con  il TASTO  DIR SU. Dirigetevi verso i cespugli fra la capanna e  l'albero FIG   e sparate all'indigeno che viene da sinistra.Dirigetevi verso la zona di destra vicino il grande portone di legno FIG  e raccogliete il cristallo verde, quindi entrate nella capanna in cui  brucia un fuoco per raccogliere dietro la fiamma, un piccolo medi-kit.Uscite e dirigetevi a sinistra della cascata,quindi sparate all'indigeno che da lontano vi spara con la cerbottana,poi  prendete il sentiero col terreno fangoso  sulla destra sparando ad un altro indigeno. FIG Seguite il percorso che vi portera' ad una palude di sabbie mobili.Sparate all'indigeno e salite sul blocco grigio  a sinistra.Sparate all'indigeno da qui, quindi saltate verso  il punto in cui c'era l'indigeno e in cui c'e' uno strano meccanismo sulla parete.FIG  Azionatelo e delle grate di legno si solleveranno su una zona erbosa favorendo un passaggio altrimenti insuperabile.Ora  tornate indietro nella zona erbosa  sparando ad un indigeno.Date un'occhiata in alto.Noterete una capanna su un albero a cui non e' possibile arrivare da questo punto.Tornate alla zona delle  capanne.Sparate all'indigeno che incontrerete durante il percorso e dirigetevi verso la zona della cascata,quindi dirigetevi verso la capanna piu' avanti in cui vedrete  un medi-kit.FIG  Attenzione a non entrare in quella capanna perche' si tratta di una trappola! Le sabbie mobili vi impediscono di arrivare al medi-kit!Andate quindi avanti e arriverete al passaggio che avete creato con l'azionamento del meccanismo di poco fa. FIG  Prima di procedere, salite sulla tettoia erbosa per prendere le munizioni, quindi proseguite arrivando ad un'altra zona del villaggio.Sentirete dei tamburi suonati dalla tribu' indigena.Passate in mezzo alle due capanne e sparate a due indigeni che sbucheranno dalla collinetta erbosa.Dirigetevi a destra verso la zona scura FIG  e andate a raccogliere il QUARTO SEGRETO  e  delle munizioni.Sparate ad un indigeno e tornate verso il passaggio fra le due capanne per entrare nella capanna   che contiene dei Flare. FIG  Uscite da qui e andate a sinistra per salire verso la capanna piu' alta  FIG  ma senza entrarci perche' non vi troverete nulla. Andate invece a sinistra ,poi girate a destra per entrare nella capanna in cui noterete un meccanismo. FIG Azionatelo e sparate all'indigeno che viene alle spalle.Uscite e andate a destra.Noterete una capanna con una scaletta.FIG  Scendete di sotto per raggiungere la scala,quindi salite nella capanna. Arrampicatevi e lasciate la scala andando a sinistra. Una porta di bambu' si aprira' per dare accesso ad un'altra zona.Dall'apertura della porta di bambu' fate un salto in diagonale  per  aggrapparvi e raggiungere la sporgenza di legno.FIG Entrerete in una zona con dei fuochi, ignorateli e andate a destra sparando ad un indigeno.Uscite dalla finestra vicina e fate un salto in corsa per raggiungere il tetto di legno di una capanna. FIG  Fate un salto verso  un secondo tetto e raccogliete gli arpioni nella zona grigia a sinistra.Proseguite oltrepassando il foro e salite sul tetto verdastro vicino per  arrivare ad un soffitto verde con degli appigli.Davanti a voi noterete una zona di aculei grigi mortali e una capanna da raggiungere.FIG  Aggrappatevi al soffitto e procedete appesi fino alla fine degli appigli,quindi lasciatevi cadere sul tetto sottostante.FIG Ora saltate per arrivare  alla capanna con una piccola ringhiera di legno.  Entrateci e azionate un meccanismo che alzera' una piattaforma di legno nella zona dei fuochi visti poco fa.Sparate all'indigeno che viene  da dietro,quindi preparatevi a ritornare nella zona dei fuochi.Ricordate dove si trova?Bastera' scendere da questa capanna lasciandovi semplicemente cadere di sotto,quindi  raggiungete la capanna con la scala.Salite la scala e arrampicatevi per poi uscire dall'apertura con il cancelletto di legno.Fate un salto in diagonale a sinistra verso la sporgenza di legno e risarete nella zona dei fuochi!Saltate sulla piattaforma di legno facendo attenzione a non prendere fuoco, FIG quindi andate ad azionare il meccanismo infondo.Premete subito ROTOLA per sparare ad un indigeno,quindi girate andando a sinistra ignorando il pulsante sulla destra che fa accendere dei fuochi mortali!Superate le due lame rotanti correndo e prendendo il tempo giusto per superarle, quindi azionate il meccanismo e uscite.Ricadrete nel villaggio delle capanne.Andate verso la cascata vicina e immergetevi per nuotare nella botola sommersa,quindi  nuotate facendo attenzione ad un coccodrillo!Emergete,salite la scala e seguite il percorso per poi saltare verso la capanna sull'albero sopra la palude!FIG
FILMATO in cui Lara trova nella capanna il comandante di un esercito fermato da un incidente aereo oltre la palude.L'uomo e' ferito con un ginocchio mutilato in seguito ad un assaggio di un indigeno.Dopo averle consegnato la mappa per superare le sabbie mobili sotto la capanna, l'uomo le chiede in caso di vedere qualche superstite dell'esercito di mandarlo verso la spiaggia del nord.Lara  lo rassicura,poi si affretta a lasciare la capanna per dirigersi verso le sabbie mobili mentre il comandante aspetta rassegnato la sua morte vicina....


	

	


Luogo dell'incidente
  

	Lara si trova all'interno di una capanna del villaggio costiero dopo aver appena parlato con il comandante di un esercito costretto all'atterraggio in quest'isola a causa di un incidente aereo. 



	Lasciate la capanna scendendo di sotto e dirigetevi verso le sabbie mobili.Non tornate al villaggio o si abbattera' un terremoto che schiaccera' Lara mortalmente.Alle sabbie mobili saltate sulle foglie verdi  esatte per non sprofondare mortalmente e per farlo aiutatevi con la mappa che vi ha appena consegnato l'uomo e che  avete nell'inventario.Le  " x " indicano il punto in cui saltare.Spiegheremo  ugualmente dove saltare:Saltate sulla prima foglia a sinistra,quindi  ancora a sinistra su  quella piu' vicina alla roccia grigia.FIG  Saltate in diagonale atterrando sulla seconda foglia, FIG   poi su quella  a destra vicino l'albero. FIG  Saltate ancora verso la foglia piu' vicina verso destra ,poi in diagonale andando verso sinistra in direzione delle rocce grigie per raggiungere l'apertura fra quelle rocce.FIG  Entrateci per prendere il PRIMO SEGRETO e delle munizioni,quindi uscite dall'apertura sulla foglia verde sottostante.Saltate sulla foglia piu' vicina, FIG  quindi fate un bel salto per raggiungere finalmente  il terreno erboso! FIG  Proseguite fino a vedere dall'alto una valle erbosa con della nebbia.Prima di scendere verso la valle, saltate verso la roccia a sinistra per recuperare delle granate, FIG   quindi scendete  con un'arma potente per sparare al Raptor che vi verra' incontro!FIG Inoltratevi nella nebbia e dopo aver oltrepassato l'acqua salite le rocce grigie.Arriverete al luogo dell'incidente aereo e noterete un grosso aereo verde  sprofondato  nel terreno fangoso. FIG  Sparate al Raptor che viene da sinistra,basteranno 5 colpi con la Desert-Eagle, poi andate a destra verso il muso dell'aereo. FIG   Entrate nella prima apertura che vedrete sulla destra nella zona erbosa FIG  e seguite il tunnel che vi portera' in una zona in cui noterete un soldato combattere con due  Raptor. FIG   Aiutate il soldato ad uccidere i Raptor  facendo attenzione a non colpire il soldato.In caso doveste ucciderlo, prendetegli le munizioni.Ora date un'occhiata  agli alberi e individuate quello sul cui ramo e' collocato un medi-kit.FIG . L'albero  esatto si trova a destra dell'apertura da cui siete arrivati in questa zona.Prendete quindi il medi-kit dal ramo dell'albero e saltate verso l'altro ramo per prendere il SECONDO SEGRETO  e i Flare. Scendete dall'albero e dirigetevi verso la grande grotta nella quale noterete un Raptor  morto.FIG  .Scendete verso il cadavere del Raptor e sparate ai 4 Procompsognathids verdi che andranno a nutrirsi della carcassa del Raptor,e che in seguito vi farebbero molto male. FIG  Andate poi  a prendere un piccolo medi-kit sulla sporgenza  rocciosa di fronte al cadavere del Raptor.Andate verso il fondo della grotta dove c'e' l'acqua e avvicinatevi al cratere  circolare.Vicino a questo cratere c'e' una sporgenza rocciosa  che contiene un medi-kit.Andate a prenderlo,poi andate nel cratere per vedere il corpo morto del comandante  Bishop.FIG Prendetegli la CHIAVE e correte verso la pozza d'acqua perche' un enorme T-Rex vi inseguira'!Se resterete immersi a meta' busto,il T-Rex non vi potra' azzannare,quindi cercate di sparargli immersi nella pozza d'acqua. FIG    Saranno necessari diversi colpi prima di abbatterlo.Andate verso l'inizio della grotta,in pratica  verso il punto da cui siete scesi nella grotta e prendete i Flare vicino al cancelletto ora aperto.Tirate la leva che fara' aprire un cancelletto  dalla parte opposta della grotta vicino il cratere,quindi  andate verso quel cancelletto. Raccogliete i Flare e tirate la leva che fara' aprire  un altro cancelletto vicino a quello precedente-Tornate quindi indietro al cancello di prima ed entrateci FIG salendo i gradini.Prima di entrare in questo cancelletto potrebbe venirvi incontro un Raptor in caso il  soldato non sia riuscito a farlo fuori,quindi attenzione ed eliminatelo.Raccogliete i Flare sui gradini,quindi salite per tornare nella zona sopra la grotta.Andate verso il punto da cui siete entrati in questa zona e cioe'  in fondo nell'angolo destro,quindi calatevi nel foro e seguite il tunnel per tornare all'aereo.Vi troverete dall'altra parte dell'aereo.Andate dritti quando uscite dal tunnel e fiancheggiando l'aereo, entrate  nella nicchia buia a destra vicino l'albero. FIG  Accendete un flare e raccogliete le munizioni,quindi seguite il tunnel verso il cancelletto che si aprira' non appena vi avvicinerete.Vi ritroverete in un cortile con un Raptor morto.Raccogliete il medi-kit e le munizioni,poi tirate le due leve nelle due nicchie buie per aprire il cancelletto, quindi lasciate il cortile e tornate alla zona dell'aereo.Andate subito a destra per salire la piccola collinetta erbosa vicina all'uscita dal tunnel che avete appena percorso.Assisterete al combattimento tra due soldati e un Raptor. FIG    Andate ad aiutarli nell'impresa facendo attenzione a non colpire i soldati e cercate di uccidere il Raptor prima che lui possa uccidere i soldati.I due uomini potrebbero esservi d'aiuto!Se i due dovessero morire, prendetegli le munizioni. Ora entrate nel tunnel a destra della cascata  FIG  e arriverete in un'altra zona.Sparate al Raptor aiutando il soldato,e i due uomini precedenti verranno in vostro aiuto se sono sopravvissuti all'attacco di prima. Non passate sul ponticello di legno che crollera' al vostro passaggio, cadreste nel fiume sottostante infestato da feroci Piranha!Salite invece le rocce grigie vicine al tunnel da cui siete venuti   FIG  e arrampicatevi sulla roccia con le liane verdi. Salite finche' potete e fate un salto all'indietro che vi fara' atterrare su uno scivolo grigio.Saltate immediatamente per  non cadere di sotto e atterrerete su un ramo.Sparate subito al Raptor sul ramo  FIG  e date un'occhiata a dove siete. Vi trovate su un albero e dall'alto noterete un Raptor impiccato con una corda. FIG  Andate verso le rocce dal colore bluastro FIG  e salite per arrivare alla sporgenza col cristallo.Sparate al Raptor sul ramo poco distante,cosa che faranno anche i soldati da sotto. FIG  Saltate sul ramo vicino e percorretelo  finche' potrete farlo,tenendo la cascata alla vostra sinistra.Saltate leggermente in diagonale per aggrapparvi al bordo del ramo superiore  FIG  e andate a raccogliere il TERZO SEGRETO  e delle munizioni.Ora tornate sul ramo di sotto precedente e raggiungete il ramo vicino  al Raptor che pende  dall'alto. Sparate al Raptor appeso  FIG  per farlo cadere nel fiume di sotto dandolo in pasto ai Piranha,quindi fate un bel salto in diagonale verso il pianerottolo erboso a sinistra.Raccogliete il piccolo medi-kit  e tuffatevi nel fiume.Non gettatevi proprio sui Piranha anche se saranno impegnati a banchettare col Raptor,  non si sa mai!Tirate la leva sommersa ed emergete sul terreno erboso dallo stesso lato della leva e poco distante. FIG Subito verrete attaccati da un Raptor, fatelo fuori,quindi entrate nella costruzione.Sparate ad un altro Raptor proveniente dalla stanza buia,quindi entrate nella stanza accendendo un flare. FIG  Qui dovrete tirare tre leve aiutandovi con l'accensione di alcuni flare.Tirando una leva comparira' un Raptor,uccidetelo!Tirate la seconda leva che apparentemente sembra  non far  accadere nulla,poi tirate la terza leva che fara' arrivare ben due Raptor.Uccideteli,quindi salite nel foro in alto che si e' aperto.Prendete le chiavi dal cadavere del tenente Tuckerman  FIG   e sparate al Raptor che apparira' all'improvviso.Prendete il cristallo se non l'avete raccolto prima e tornate di sotto uscendo all'esterno.Tuffatevi nel fiume per raggiungere la sponda verde opposta,quindi uscite dal passaggio per tornare all'aereo.Arriverete all'aereo  nella sua parte posteriore.FIG  Il vostro obiettivo ora e' quello di entrare nell'aereo, ma per arrivare sul suo tetto, non sara' facile.Vediamo come fare. Fiancheggiate l'aereo oltrepassando la piccola collinetta erbosa per arrivare dall'altra parte dell'aereo e tornate verso l'apertura dalla quale  siete arrivati all'aereo all'inizio del livello.Ricordate dove si trova questa apertura? Vicino  degli alti alberi che presentano degli appigli arrampicabili.Una volta individuata l'apertura  che vi ha fatto arrivare in quest'area all'inizio del livello,  saltate sul piccolo pezzo triangolare erboso  FIG  e aggrappatevi sulle rocce verdi di sopra.Oscillate di qualche passo e fate un salto all'indietro con capriola per girarvi nell'aria e aggrapparvi al bordo della sporgenza grigia!Difficile salto, ma molto acrobatico!Strisciate nel cunicolo e seguite il percorso fino ad aggrapparvi al soffitto con gli appigli di legno.Oscillate seguendo il percorso e lasciatevi cadere su una piattaforma piana  sotto di voi.Date uno sguardo a cio' che vi sta davanti.In basso c'e' un cristallo verde e  una leva da raggiungere. FIG Vediamo come  fare....Scendete sulla piattaforma sotto quella su cui siete e fate il giro del pianerottolo per trovare una leva nascosta. FIG Tiratela per far sollevare una griglia di legno che vi fara' accedere alla leva vista poco fa,quindi tornate di sopra e afferratevi di nuovo agli appigli di legno sul soffitto. FIG Oscillate e andate fino al muro con gli appigli verdi,quindi scendete per raggiungere la leva.Tiratela per spostare un'altra griglia di legno.Ora date uno sguardo di sotto per andare a prendere il cristallo.Come fare?Giratevi di spalle e calatevi di sotto per scivolare sul pendio grigio,quindi fate un salto all'indietro che vi fara' atterrare sulla piattaforma del cristallo. FIG Ora giratevi e saltate verso la piattaforma con la prima leva che avete tirato nascosta dietro l'angolo.FIG  Riazionatela per riportare la  prima griglia di legno nella posizione iniziale.Ora risalite la sporgenza per andare a riappendervi al soffitto, FIG  quindi oscillate seguendo il percorso e non appena vedrete sulla destra una parete arrampicabile di colore verdastro, scendetela.Arrivate fino alla sua estremita' piu' bassa,ma facendo in modo che Lara non resti penzoloni.Deve essere appoggiata  con i piedi alla parete.Fate un salto all'indietro e atterrerete su una piattaforma con una leva. FIG  Azionatela.Riaggrappatevi alla parete arrampicabile verdastra di prima e risalite verso il cancello che si e' ora aperto.Giratevi e fate un salto in corsa verso la piattaforma inclinata, FIG  quindi restando appesi oscillate nella posizione esatta per poi effettuare un salto all'indietro che vi fara' atterrare sulla colonna dove avevate preso il cristallo verde.Da questa colonna saltate verso la sporgenza per tornare al soffitto con gli appigli di legno.Riafferratevi e seguite il percorso oscillando fino ad arrivare finalmente in una stanza con delle munizioni. FIG  Raccoglietele,perche' tutta questa faticaccia e' servita esclusivamente per prendere queste munizioni!Salite nel foro in alto per trovarvi su un terreno erboso.Ora dovrete  arrivare sul tetto dell'aereo, ma il modo per arrivarci non e' da qui come  potrebbe sembrare.Come arrivarci dunque?  Calatevi di sotto per atterrare sul terreno,e sarete accanto alla parte posteriore dell'aereo.Fiancheggiate l'aereo  per arrivare dall'altro lato del mezzo e  fermatevi non appena  noterete  una specie di sportello disegnato sul fianco dell'aereo. FIG Salite sul tetto dell'aereo dove la pendenza del veicolo  ve lo permettera', e precisamente  poco prima dello sportellino disegnato. FIG  Una volta sul tetto del mezzo, calatevi nella botola aperta e fate fuori il Raptor che vi troverete!Raccogliete le munizioni,poi andate nella sala di comando per inserire le due chiavi che avete raccolto,nelle due serrature sul muro. FIG  Ora scendete nel piano inferiore dell'aereo attraverso una delle aperture del pavimento. Noterete un lanciamissili qui sotto.Bene, e' proprio quello che serve a Lara. Andate in fondo al corridoio  per azionare un interruttore che fara' spostare  il lanciamissili all'esterno,quindi  avvicinatevi all'arma e usatela contro tutti i Raptor che arriveranno! FIG  Sara' una dura battaglia, ma vi divertirete a sparare!Una volta abbattuti tutti i Raptor, raccogliete le munizioni li' vicino, quindi riprendete il lanciamissili e sparate verso il muro grigio che vi sta di fronte.Precisamente sparate nell'angolo sinistro del muro FIG  I colpi lo  faranno crollare liberando cosi'  due passaggi.Dirigetevi quindi verso le due aperture create.  FIG  In una troverete un medi-kit e un cristallo,nell'altra troverete la via per lasciare questo posto! FIG
FILMATO  in cui Lara entra in un tempio con delle incisioni su una roccia che narra la fuga dei polinesiani dall'Antartide.Qui Lara dialoga con un indigeno che le parla di Smythe, uno dei marinai che avevano fatto parte della spedizione di Darwin e che aveva disperso uno degli artefatti proprio in questa zona dove Lara si trova.L'indigeno pero'  non le dice dove si trovi il prezioso artefatto e lei non puo' far altro che  andare a cercarselo da sola!


	


Gola di Madubu
  

	Lara si trova nei pressi del misterioso tempio di Puna pronta per andare alla ricerca dell'artefatto nascosto in questa zona..


	Andate avanti verso la palma  FIG  notando i pipistrelli che  sbucheranno fuori da sinistra e sparate alla creatura verde che vi verra' incontro e che vi sputera' del veleno verde. FIG  Si tratta di una creatura simile ad un  lucertolone  e che sputandovi col veleno,cerchera' di ridurre a zero l'energia,quindi curatevi con i medi-kit.  Ora tornate indietro verso il punto da cui avevate visto uscire i pipistrelli FIG e salite nel foro  scuro  in alto aiutandovi con un flare se non vedete.FIG  Raccogliete le munizioni e date un'occhiata alla griglia di legno sul pavimento e che ora e' chiusa.Quella via porta ad un Kayak ora irraggiungibile. Tornate di sotto e avvicinatevi alla sponda  per dare un'occhiata alle ripide sottostanti.Dovrete raggiungere il blocco al centro del fiume aiutandovi con le rocce  subito sotto di voi.Attenzione al lucertolone che vi attacchera' non appena vi avvicinerete alla sponda.Calatevi sui blocchi rocciosi di sotto e fate un salto da fermi per raggiungere il blocco al centro del fiume.FIG Siete sul blocco al centro del fiume...Saltate con rincorsa verso le rocce  della sponda opposta e aggrappatevi al bordo.FIG  (Non oscillate  verso destra,per poi  saltare  sulle rocce seguenti,perche'  arriverete ad un interruttore che fara'  aprire la botola di legno vista  poco fa e che da accesso al Kayak prima irraggiungibile.Ma e' inutile andare a premere l'interruttore,perche' se andrete in quella botola per prendere il Kayak, farete un percorso breve per finire il livello e con meno segreti,quindi ignorate quell'interruttore!) Oscillate invece verso sinistra e issatevi non appena vedrete  le rocce diventare verdi.Camminate fino al bordo della piattaforma erbosa e giratevi per aggrapparvi al bordo,quindi lasciatevi cadere  sulla roccia grigia sottostante. FIG  Oscillate  per issarvi appena possibile e andate a raccogliere il cristallo verde e ad azionare  l'interruttore vicino.Si aprira' la griglia di legno vicina.Salite quindi attraverso la griglia aperta  FIG  e vi ritroverete sulla piattaforma erbosa precedente.Aggrappatevi al soffitto prensile  sopra di voi  FIG  e oscillate per raggiungere le rocce della sponda opposta. Finito il soffitto prensile lasciatevi cadere, quindi seguite il percorso verso destra oscillando nella  fessura rocciosa fino ad issarvi sul blocco erboso.Ora saltate verso le rocce erbose inclinate FIG  stando pronti ad aggrapparvi al bordo per non scivolare nell'acqua,quindi oscillate per issarvi su un'altra roccia erbosa. Entrate nel corridoio sopra di voi e seguite il percorso scendendo nel foro. Noterete delle trappole con tagliole sotto di voi.Non aggrappatevi alla parete prensile, ma aggrappatevi al bordo del pavimento su cui siete,e non appena Lara scivolera' fate un salto all'indietro per superare le tagliole e atterrare al sicuro. Scendete nel foro buio ed infilatevi strisciando nel tunnel basso che avrete subito a destra.Sparate al lucertolone e seguite il percorso arrivando ad un ponte di legno.Percorretelo e seguite il percorso per arrivare su un terreno erboso dove sulla destra vedrete un cristallo verde.FIG  Saltate per andare a prenderlo,quindi risaltate sulla sporgenza verde precedente per tornare indietro e sparate al lucertolone.Seguite il percorso per tornare al ponticello di legno di prima. Ripercorretelo e strisciate nel tunnel gia' percorso,quindi  andate dritti per salire dei gradoni rocciosi sparando  al lucertolone FIG  Azionate l'interruttore vicino una grata nera e che fara' aprire il cancello di legno visto all'inizio di questo PERCORSO LUNGO.Tornate indietro per  i gradoni rocciosi e andate dritti per poi salire verso il punto delle tagliole grigie.FIG Aggrappatevi alla parete prensile sulla sinistra per superare le tagliole e arrivare cosi' al cancello di legno ora aperto. FIG Entrate e camminate fino al bordo guardando le cascate e le rapide sottostanti...Calatevi sulla piattaforma di sotto e giratevi verso  la cascata sulla sinistra.Saltate all'interno della cascata FIG  per andare a prendere il PRIMO SEGRETO, raccogliete le munizioni piu'  in basso e sparate al lucertolone.Risalite alla cascata di prima e alzate lo sguardo verso il soffitto. Noterete una parte del soffitto con degli appigli.Saltateci da fermi stando all'estrema destra e aggrappatevi al soffito. FIG Ora oscillate per poi calarvi sulla prima piattaforma di sotto.SALVATE.Guardate di sotto, e noterete dei fuochi sotto di voi.Bene, per superarli e arrivare sulla colonna seguente, premete il tasto SALTO + il TASTO DIR. SU tenendo sempre premuto il tasto salto, quindi prontamente premete AZIONE per afferrarvi al bordo della colonna e salirci su.Per raccogliere il cristallo,non saltate sulla colonna sulla quale e' collocato, ma fate un bel salto in corsa per raggiungere direttamente la colonna dopo il cristallo.FIG  Questo perche' la colonna col cristallo si incendiera' e dovrete prenderlo al volo!Sparate al lucertolone  che cammina sotto, direttamente dalla colonna alta sulla quale vi trovate,quindi saltate verso la sporgenza seguente.Prendete il piccolo medi-kit a sinistra,quindi proseguite facendo attenzione alle frecce avvelenate.Scivolate lungo il pendio,poi afferratevi al soffitto prensile per andare a prendere il cristallo sul ponticello di legno.Riafferratevi al soffitto prensile precedente e  percorretelo oscillando seguendo  il soffitto con gli appigli fino a quando  arriverete ad un muro che vi costringera' a lasciare la presa.Seguite il percorso  e strisciate nel tunnel per arrivare di fronte ad uno splendido panorama con un laghetto di acqua limpida di sotto.Giratevi a sinistra per notare una parete con appigli. FIG  Bene, fate un salto in corsa stando a destra e afferrate la parete prensile,quindi salite.Una volta su, non entrate nell'apertura come sembrerebbe logico fare, ma  avvicinatevi al piano inclinato posto a destra.Mettetevi di fronte al "muretto" dello scivolo stando all'estrema sinistra, FIG  quindi giratevi per fare un salto all'indietro in modo da finire  oltre lo scivolo.Lara scivolera' in posizione pronta per aggrapparsi al bordo inferiore dello scivolo per atterrare sul piccolo ponticello di legno.FIG  Durante questo salto raccoglierete il SECONDO SEGRETO. Saltate  sulle rocce grigie per raggiungere l'interno della  capanna  FIG  e raccogliete un piccolo medi-kit e delle munizioni,quindi tornate indietro al ponticello di legno.Dal ponticello fate un salto con rincorsa  verso la colonna grigia piu' in basso  FIG  facendo attenzione a non far  sbattere la testa di Lara sullo spigolo della roccia sopra di lei .Dovrete atterrare sulla roccia vicino la cascata.Salite sulla roccia superiore e  giratevi verso destra per saltare verso la parete arrampicabile ed entrate nel tunnel roccioso.FIG Arriverete ad una grotta con un Kayak e dei coccodrilli che infestano l'acqua. FIG  Sparate ai coccodrilli dall'alto,poi tuffatevi per andare a tirare un a leva sommersa che fara' aprire un cancelletto.Salite sul Kayak  premendo AZIONE e SALVATE.Dirigetevi col Kayak verso il cancelletto, ma uscite di spalle.FIG  Mentre scendete dalla rapide,premete il tasto DIR SU per contrastare la corrente  della cascata e  cercate di stare  sempre sulla sinistra premendo TASTO SU e TASTO DIR. SIN continuamente premuti per portare la canoa verso il laghetto a sinistra. FIG  Una volta nel laghetto piu' tranquillo, remate verso sinistra per andare a raccogliere il cristallo verde, FIG  poi girate la canoa e remate verso destra per tornare nella direzione da cui siete venuti. Arriverete ad una grande cascata.Cercate di stare  a destra  FIG   e premete  il TASTO GIU' per remare all'indietro in modo da cadere per la cascata il piu' lentamente possibile.(Tenendo la destra toccherete una fune rossa che fara' cadere delle rocce dall'alto pericolose,quindi non state a destra!).Appena arriverete alla fine della cascata, remate subito verso sinistra oltrepassando la fune  verde fino a quando non sentirete piu' il rumore delle lame.FIG  Superando la fune verde infatti farete arrestare le lame.Remate quindi verso  la  piccola cascata con le lame ora ferme  FIG  e durante la discesa tenete premuto il TASTO GIU' per cadere piu' lentamente e contemporaneamente remate tenendo la destra.Passate sotto il passaggio con le piante FIG  e avrete un tratto di acqua calma.SALVATE.Continuate tenendo la destra e scendete verso le rapide. FIG  Superate la fune rossa che fara' scattare delle trappole,poi continuate a scendere verso l'altra fune rossa che fara' scattare altre trappole. Continuate a scendere evitando  altre trappole lungo il percorso e dirigetevi verso la grotta che lascia intravedere delle acque verdastre calme. FIG Arriverete ad un lago con un grosso masso sommerso. FIG Ignorate le cascate che vedrete ai lati di questo lago e remate verso sinistra lungo il canale che ha delle piattaforme ai margini. FIG Seguite il percorso e dirigetevi verso il cristallo verde per raccogliere anche il TERZO SEGRETO.Giratevi e lasciatevi pure trasportare dalla corrente per tornare nel lago col grande masso sommerso e dirigetevi verso la cascata posta a destra di un cancelletto di legno in alto.FIG Remate per arrivare ad uno specchio d'acqua infestato da coccodrilli.Scendete dal Kayak(TASTO FINE + TASTO DIR. DESTRA O SINISTRA) e nuotate per issarvi velocemente sulla sporgenza. Sparate al lucertolone verde che vi verra' incontro,poi al coccodrillo in acqua.Salite i gradoni  e arriverete ad un cancelletto di legno aperto che da' accesso al lago precedente col masso sommerso.Afferrate il soffitto prensile sopra di voi e seguite il percorso appesi superando i due fuochi che escono dalle bocche di pietra.Prendete il tempo giusto per superarle,quindi oscillate lungo  il soffitto prensile fino a quando e' possibile e lasciatevi cadere sulla piattaforma  sottostante.SALVATE. Fate un salto in diagonale per raggiungere la piattaforma seguente FIG  in modo da non sbattere la testa sul soffitto e cadere in acqua.Raccogliete il lanciarazzi nel tunnel e seguite il percorso che vi fara' arrivare in un'altra grotta con delle cascate.Scendete sulla piattaforma  rocciosa bassa e dirigetevi verso la cascata a destra saltando sulle varie rocce.FIG  Raccogliete il medi-kit,quindi saltate sulla piattaforma rocciosa opposta per andare a raccogliere delle munizioni.Risaltate sulla piattaforma precedente e dirigetevi verso la parete prensile poco distante collocata vicino una piattaforma piatta in alto.Salite proprio su questa piattaforma piatta,  FIG quindi afferrate il soffitto prensile e seguite il percorso appesi.Superate il fuoco prendendo il tempo giusto e oscillate fino alla fine del soffitto prensile  andando verso sinistra e lasciatevi cadere  sulla roccia  sottostante.Andate a prendere le munizioni nel tunnel vicino,poi riappendetevi al soffitto prensile precedente. FIG Questa volta procedete appesi andando dritti e seguite il percorso fino alla fine del soffitto prensile.Lasciatevi cadere sulla piattaforma sottostante e percorretela fino a quando vedrete delle trappole poco distanti.Fate un salto in corsa per raggiungere la piattaforma  piana vicino le trappole, FIG  quindi fate un altro salto in corsa per afferrarvi alla parete prensile opposta.FIG  Percorretela aggrappati salendo verso l'alto e andando verso sinistra, quindi lasciatevi cadere sulla piattaforma piana sottostante. Dirigetevi verso il passaggio roccioso e calatevi nel foro aggrappandovi alla sua parete.Arriverete ad un corridoio con un masso rotolante che verra' verso di voi.FIG  Evitatelo abbassandovi esattamente sotto il gradino,quindi proseguite e fate la stessa cosa col secondo masso.Arriverete ad una stanza piu'  larga con un terzo masso che pende dal soffitto.Per evitare di farlo cadere, aggrappatevi al bordo del pavimento e attraversate la stanza in questo modo.Issatevi non appena potrete e andate verso il corridoio con i fuochi.Quarto masso da evitare... Come?Avvicinatevi il piu' possibile ai fuochi,quindi saltate e correte per abbassarvi sotto il gradino!Eviterete il masso!Proseguite  e arriverete in una grotta.Saltate  in diagonale verso la piattaforma di destra,FIG  quindi aggrappatevi alla parete prensile e percorretela fino alla fine verso sinistra.Una volta scesi, strisciate nel passaggio e saltate nel blocco al centro del fiume.Da qui saltate sull'altra  roccia lunga e ancora su quella dov'e' collocata la fune con la carrucola. FIG Usate la carrucola e restate appesi fino alla fine della corsa.Salite lungo la parete verdastra della costruzione in cui siete finiti  FIG e sparate al lucertolone che viene da destra.Andate poi a sinistra per azionare una leva che azionera' un meccanismo,poi tornate indietro per dirigervi verso il corridoio buio.Accendete un flare e andate verso la parete con la torcia. FIG Sparate al lucertolone e calatevi nel foro.Scivolate dalle rampe e vi ritroverete alla canoa.Risalite a bordo e remate seguendo il percorso per tornare al lago col masso sommerso.Troverete la stanza piena di rapide che vi trascineranno verso un foro sommerso. FIG  Assicuratevi di avere il massimo dell'energia o Lara  cadra' nel foro morendo!Avendo l'energia al massimo invece cadra' sana e salva per ritrovarsi in un laghetto con un coccodrillo.Scendete dalla canoa per  salire su una sporgenza e da qui sparate al coccodrillo.Tuffatevi e azionate la leva che troverete sommersa, quindi riemergete subito per sparare da una  piattaforma  ad altri due coccodrilli.Ora dirigetevi verso la porta  FIG  che avete aperto con l'azionare della leva e Lara entrera' nel tempio di Puna.


	


Tempio di Puna
	   


	Lara entra finalmente  nel  tempio di Puna,pronta ad andare alla ricerca sempre piu' vicina dell'artefatto.....
Andate subito nel corridoio di destra per sparare agli indigeni che vi lanceranno cerbottane velenose, FIG quindi salite i gradoni e sparate agli indigeni che vi verranno incontro.Alla fine dei gradoni curatevi con un piccolo medi-kit,poi strisciate nel tunnel basso arrivando ad una discesa che porta ad una stanza con delle lame rotanti.FIG Prima di scendere nella stanza,prendete il piccolo medi-kit e SALVATE. Scendete nella stanza non appena le lame si dirigeranno verso destra,quindi correte verso sinistra verso la parete con i due interruttori e ignorando per ora  il cristallo verde.Posizionatevi contro la parete sulla destra del primo interruttore e mettete Lara col viso volto verso la parete esattamente nello spigolo destro del blocco che ospita l'interruttore. FIG Aspettate che le lame arriveranno.Se vi siete posizionati nel punto giusto, non vi faranno male,altrimenti Lara verra' mortalmente schiacciata.E' l'unico punto in cui le lame non vi toccheranno.Non appena le lame si saranno allontanate di nuovo da Lara,premete l'interruttore,quindi correte veloci verso l'altro interruttore ma senza premerlo subito!Posizionatevi invece esattamente come avete fatto col pulsante di prima, e quindi nello spigolo  destro del blocco che ospita l'interruttore.Aspettate che le lame tornino e si allontanino,quindi premete l'interruttore e  giratevi.Ora correte incontro alle lame in modo da spiccare un salto per superare le lame e dirigervi verso la parete opposta della stanza.FIG Premete gli altri due interruttori nello stesso modo di prima e dopo aver premuto l'ultimo pulsante sentirete aprirsi una porta.Bene, correte verso l'apertura al sicuro dalle lame.SALVATE.Andate a prendere il cristallo verde se volete prima di proseguire,quindi salite il gradone arrivando  ad un pendio che conduce ad una stanza  piu' bassa.SALVATE! FIG  Scivolate di sotto e andate a sinistra per tirare fuori il blocco dal muro.Il blocco tirato fuori, fara' fermare il soffitto di aculei che stava scendendo  dall'alto per infilzare Lara. FIG  Azionate  le tre leve e uscite dal cancelletto.Calatevi nel foro assicurandovi di avere il massimo dell'energia,quindi  seguite il percorso che vi fara' scivolare davanti ad un medi-kit.Raccoglietelo,quindi giratevi verso sinistra.Un enorme masso e' appeso in alto pronto a partire al momento opportuno. FIG  Andate sotto di esso per azionare la leva quindi giratevi e SALVATE.Correte verso il fondo della stanza premendo scatto non appena sentirete il masso rotolare verso di voi e  continuate a correre girando a destra.Una volta nella nuova stanza, non fermatevi di correre  perche' il pavimento crollera'!Per mettervi in  salvo dovrete raggiungere il corridoio centrale  davanti al cristallo verde! FIG Proseguite e sparate agli indigeni che verranno sia dal corridoio di destra che da quello di sinistra.Ricordate dove siete?Esattamente all'inizio del livello.Entrate nel corridoio di sinistra, FIG  raccogliete un piccolo medi-kit  e risalite i gradini  gia'  percorsi in precedenza.Alla seconda ed ultima rampa di scale giratevi per dare un'occhiata in alto.Noterete un'apertura alta nella parete.Per raggiungerla, fate un salto verso la crepa del muro.Questa crepa non e' evidenziata,ma  consiste nella linea che divide la parete in due colori.Aggrappatevi e oscillate verso l'apertura,quindi issatevi per entrarci  FIG  e andare a raccogliere il PRIMO SEGRETO e le munizioni.Accendete un flare per vedere meglio.Uscite dalla stanza e tornate di sotto per tornare indietro scendendo  i gradini e tornate alla zona del masso.Entrate nella porta col cancelletto che vi troverete davanti FIG  e scivolerete in una stanza in fondo alla quale ruota il prezioso artefatto! FIG SALVATE!Armatevi di un'arma potente,magari una Desert-Eagle e sparate al capo delle lucertole che siede sul trono.Evitate i suoi raggi mortali  FIG  saltando lateralmente in continuazione e cercando di non cadere di sotto.Sparate mentre saltate e colpite il capo lucertolone  fino a quando non arrivera' un'altra lucertola.Fatela fuori,quindi riprendete a saltare lateralmente sparando ancora contro il capo.Dopo una serie di raffiche esplodera' e potrete andare a raccogliere il tanto sospirato artefatto!
FILMATO in cui Lara si dirige verso  l'Antartide per raggiungere Willard e consegnargli i quattro artefatti.Lara e' a bordo di un elicottero pilotato da un uomo che sembra avere difficolta' a condurre il mezzo a causa di alcune turbolenze.Il pilota e' quindi costretto ad atterrare tra i ghiacci dell'Antartide,ma il veicolo finisce nell'oceano antartico a causa della rottura del ghiaccio che fa sprofondare l'elicottero negli abissi.Lara fa un salto per uscire dall'elicottero appena in tempo per mettersi in salvo!


	

	


Antartico
	   


	Lara si trova sui ghiacci dell'Antartide vicino una nave con la scritta RX EXPLORER.Ora che e' in possesso dei quattro artefatti,deve andare alla ricerca del dottor Willard per consegnargileli.
 Saltate  verso la piccola  isoletta di ghiaccio poco distante, FIG   poi  fate un bel salto verso la sponda innevata dove si trova la capanna.Prima di saltare qui pero', potete tuffarvi nell'acqua  per andare a recuperare delle munizioni,ma vedete voi se ne vale la pena....Lara non resiste molto tempo sotto l'acqua ghiacciata!Salite sul tetto della  capanna che ora non potete aprire  perche' vi serve una chiave,e spiccate un  bel salto per raggiungere la sponda di fronte situata oltre il canalone. FIG  Salite sul blocco di ghiaccio a destra,quindi sul seguente.FIG  Su questo secondo blocco sara' necessario  salire sulla collinetta ghiacciata sulla sinistra in modo da prendere la rincorsa e raggiungere il blocco in questione. FIG Mentre saltate premete il TASTO DIR SU per spingervi in avanti e atterrare al sicuro.Poi fate un salto verso il ponticello di ghiaccio  FIG  e percorretelo fino alla fine per andare a raccogliere un medi-kit, delle munizioni e un cristallo verde.Ora tornate indietro al ponticello di ghiaccio.Come saltare verso il ponticello?Mettetevi sulla sinistra e voltatevi verso destra,quindi saltate in diagonale  tenendo premuto il TASTO DIR SU. FIG  Una volta sul ponticello, tornate indietro verso la nave e dirigendovi verso la sua parte posteriore. Arriverete ad un punto in cui non sara' piu' possibile procedere a causa dell'acqua.Scendete in acqua e nuotate velocemente verso la sponda ghiacciata seguente. FIG  Rituffatevi in acqua per raggiungere un'altra  sponda  ancora dopo e salite i blocchi a destra per arrivare al soffitto con gli appigli.FIG Afferrateli e oscillate fino alla loro fine,quindi lasciatevi cadere di sotto.Finirete su una piattaforma innevata.Da qui saltate verso  la nave.Calatevi nel foro per entrare all'interno della nave  FIG  e seguite il percorso sparando alla prima guardia armata con la camicia rossa!Si tratta di un uomo della RX EXPLORER. Ma come mai Lara viene accolta cosi?Arriverete alla sala motori....Andate ad azionare la leva sul muro collocata in un angolo della stanza  FIG facendo attenzione ad una seconda guardia,quindi calatevi nella botola che si e' aperta dietro la leva.Sparate alla guardia e percorrete il corridoio sparando alla guardia che sbuca da sinistra,quindi premete il pulsante in fondo al corridoio che fara' aprire la porta vicina.Entrate e premete il pulsante sulla sinistra,ma non entrate nella porta che avete fatto aprire ora.In questo punto noterete anche un foro sul soffitto verso cui saliremo dopo.Ora invece dirigetevi  verso destra, FIG  sparate alla guardia e calatevi nel foro.Proseguite e sparate alla guardia che viene da dietro.Prendetegli le munizioni e salite sulla sporgenza superiore.Premete il pulsante che fara' cadere un gommone  in mare,FIG  poi tornate indietro fino al foro sul soffitto.Saliteci  FIG  e seguite il percorso fino ad arrivare ad un pulsante. Premetelo per uscire all'esterno sulla poppa della nave.Andate a destra FIG  e percorrete il corridoio grigio della nave fino in fondo.Arriverete ad un'apertura grigia. FIG  Saltateci facendo attenzione a non cadere in mare e andate a raccogliere il PRIMO SEGRETO ,le munizioni e il cristallo verde.Ora risaltate sulla nave,ripercorrete il corridoio grigio e  dirigetevi verso la parte posteriore della nave.Avvicinatevi al piano inclinato e stando sulla sua destra,saltate in avanti e premete subito SALTO per atterrare su una  piattaforma di ghiaccio. FIG  Seguite il percorso saltando sulle varie piattaforme innevate per raggiungere un foro. FIG  Calatevi di sotto   FIG  e raccogliete il razzo, quindi tornate su  e  ripercorrete le piattaforme di ghiaccio per dirigervi verso il gommone. FIG  Raggiungetelo e saliteci a bordo, guidate girando intorno alla nave, FIG  quindi guidate verso il canalone a destra da dove si vede la capanna e il ponticello di ghiaccio su cui siete saliti all'inizio del livello.FIG Guidate  sotto il ponticello e fermate il gommone alla prima apertura sulla sinistra.Scendete dal veicolo con  il tasto FINE + TASTO DIR SIN, ed entrate nell'apertura, FIG  poi  arrampicatevi sulla parete grigia di ghiaccio.SALVATE e scendete per il pendio saltando alla fine dello scivolo per aggrapparvi alla sporgenza di ghiaccio e non finire in acqua mortalmente!Strisciate nel passaggio di ghiaccio e al bivio strisciate a destra per andare a prendere il SECONDO SEGRETO e un medi-kit.Strisciate indietro e al bivio girate a destra.(Sarebbe il tunnel che avete evitato poco fa)Seguite il percorso per finire in acqua e nuotate velocemente verso il gommone parcheggiato poco distante.Salite a bordo e guidate avanti verso una  cascina grigia  sulla destra.Scendete e sparate alla guardia. FIG  Salite sul blocco grigio accanto alla casina e afferrate il soffitto con gli appigli.Oscillate  girando a sinistra,quindi seguite il percorso appesi fino in fondo in modo da lasciarvi cadere sulla sporgenza innevata.Seguite il passaggio di ghiaccio sparando alla guardia,fino ad arrivare ad un edificio con dei mattoni verdi. FIG  Sparate al cane e dirigetevi verso il badile infuocato.Non andateci troppo vicino o prenderete fuoco,quindi  dirigetevi verso la parte posteriore dell'edificio per raccogliere delle munizioni. FIG Tornate indietro e dirigetevi verso l'entrata buia dell'edificio,in pratica dove sventola la bandieretta rossa e dove avete ucciso il cane.FIG  Entrate nell'edificio buio sparando al cane e alla guardia,prendetegli le munizioni  e proseguite  arrivando  ad una specie di cisterna. FIG Raccogliete le munizioni  sotto di essa,poi notate la tubatura che finisce in una pozza d'acqua.Passate tra la tubatura della cisterna e la parete dell'edificio con i mattoni verdi e dirigetevi  verso un passaggio di ghiaccio.FIG Sparate ai due cani e andate verso le porte che si aprono e chiudono di continuo. FIG  Prendete il tempo giusto per superarle,ce ne sono due, e sparate alla guardia che vi verra' incontro.Sparate alle 2 guardie raccogliendo il medi-kit,poi andate verso il tavolo con i computer per premere il pulsante sulla parete che fa aprire una porta vicino i computer.FIG  Qui troverete un medi-kit.Uscite  dalla nicchia in cui avete raccolto il medi-kit e andate a  sinistra verso la zona con la grata grigia che ancora non avete visitato. FIG  Raccogliete il piede di porco, quindi sparate alla guardia  raccogliendo le munizioni e tornate indietro verso l'esterno superando le porte che si aprono e chiudono.Sparate alla guardia che vi aspetta fuori ,quindi  dirigetevi per il passaggio di ghiaccio sulla destra gia' percorso prima.Alla fine del passaggio di ghiaccio, andate a destra della cisterna con la tubatura ed entrate nella costruzione buia. FIG  Seguite il corridoio scuro per tornare alla zona del badile che brucia.Salite sulla scaletta grigia  della costruzione metallica con la scritta RX TECH  FIG  e arriverete ad una leva e una porta chiusa con un lucchetto.Azionate la leva che fa aprire una botola sull'edificio vicino e usate il piede di porco per aprire la porta col lucchetto. Raccogliete il piede di porco dal pavimento e  afferrate il soffitto con gli appigli per raggiungere l'edificio vicino.Non lasciatevi cadere nella botola che avete appena fatto aprire e dirigetevi verso la zona innevata per andare a raccogliere un piccolo medi-kit su un ponte metallico.Tornate indietro e calatevi  nella botola che avete fatto aprire poco fa.Siete finiti in un ufficio.Date un'occhiata al disegno dello schema di accensione del generatore appeso alla parete,FIG  poi premete la leva per aprire la porta ed uscire.Sparate alla guardia raccogliendogli il piccolo medi-kit.Andate verso la zona ancora inesplorata, ed in definitiva dirigetevi verso destra lasciando a sinistra la cisterna con le tubature.FIG  Arriverete ad un ponticello di legno.Sparate alla guardia e andate oltre il ponticello per arrivare ad una recinzione con dei cani. FIG Andate oltre la gabbia per entrare in un tunnel di ghiaccio che vi portera' ad una zona con due edifici in mezzo ai quali  c'e' una grata metallica.Entrate nell'edificio di destra FIG  (non quello a sinistra con il badile infuocato).Ora calatevi nel foro con la tubatura e sarete nella stanza delle 4 valvole viste nel disegno dello schema sulla parete.Azionate la prima valvola, FIG prendete il cristallo verde ignorando la seconda valvola e andate ad azionare la terza valvola.Ora tornate indietro risalendo la scaletta grigia ed entrate nella porta che si e' aperta e che da accesso ai generatori.FIG Azionate la leva sulla parete,raccogliete il medi-kit nell'angolo della stanza  e uscite all'esterno.Andate a sinistra per  imboccare il passaggio di ghiaccio e tornare alla recinzione con i cani,quindi premete il pulsante per aprire la recinzione.Sparate al cane,quindi premete il pulsante per aprire la seconda recinzione.Sparate agli altri due cani e aprite la porta col pulsante vicino. Entrate percorrendo il corridoio e sparate al cane che vi viene incontro,quindi andate in fondo all'ufficio per prendere la CHIAVE DI CONTROLLO DEL CANCELLO.Ci sono anche delle munizioni in un angolo della stanza.Sparate alla guardia che entrera' nell'ufficio e tornate indietro per tornare all'esterno. Lasciate la recinzione con i cani che avete ucciso poco fa e andate a destra nel tunnel di ghiaccio per tornare alla zona  con i due edifici in mezzo ai quali  c'e' una grata metallica.Questa volta entrate nell'edificio di sinistra dove c'e' un fuoco che brucia e da dove proviene il suono di una radio.Avvicinatevi alla nicchia in cui noterete una guardia...Ma  questa guardia ha qualcosa di strano!Non appena vi avvicinerete, vi sputera' del veleno! FIG  Curatevi con un piccolo medi-kit se vi colpisce.Questa guardia ha assunto le forme di un mutante.Che cosa sara' successo?Ma ora vediamo di  tornare al gommone. Come?Uscite dall'edificio in cui siete e imboccate ancora il passaggio di ghiaccio a destra.Andate oltre la recinzione dei cani  e imboccate un altro passaggio di ghiaccio che vi portera' al piccolo ponticello di legno gia' visto in precedenza. Seguite il percorso fino ad arrivare alla costruzione con i mattoni verdi che ha sulla destra  la grande cisterna con le tubature.Entrate a sinistra nella porta scura  FIG  e seguite il corridoio buio.Non appena sarete all'esterno noterete  a destra l'alta costruzione con la scaletta grigia e la scritta RX TECH.Non andate   li, ma proseguite dritti nel tunnel di ghiaccio  FIG  che vi portera' all'impalcatura  dove potrete vedere il vostro gommone!Bene,appendetevi al soffitto dell'impalcatura e seguite il percorso fino alla fine per raggiungere la casina vicino la quale e' parcheggiato il gommone,quindi entrate nella casina servendovi del piede di porco per aprire il lucchetto sulla porta.Entrate e facendo attenzione alla guardia che entrera' alle spalle, inserite la chiave del cancello nella serratura,quindi premete il pulsante che fara' aprire  dei portelli  esterni.Uscite e raccogliete il piede di porco che avete lasciato all'esterno,poi risalite sul gommone.Guidate varcando i portelli appena aperti   FIG e andate avanti  fino a quando vedrete una bandieretta rossa sulla sporgenza di  ghiaccio. Fermatevi  in questa zona e lasciate il gommone per tuffarvi in acqua  FIG  e andare a raccogliere LA CHIAVE PER BARACCA  sommersa in una nicchia. Fate veloci perche' Lara non resiste molto nell'acqua gelida, curatevi con i medi-kit!Risalite sul gommone ma  prima di procedere guidando avanti, invertite la rotta e guidate indietro per passare sotto il ponte di ghiaccio  FIG  e andare verso la nave vista all'inizio del livello..Fermate il gommone  sulla sponda sinistra vicino la capanna  vista all'inizio del livello, ricordate?Lasciate il gommone  e salite sulla sponda per raggiungere la capanna, FIG  quindi usate la chiave raccolta poco fa per aprire la porta.Sparate al cane, prendete il TERZO SEGRETO,il cristallo verde e delle munizioni,quindi tornate al gommone e guidate per ritornare al canalone di prima dove avete raccolto la chiave di questa capanna.In definitiva dovete ritornare alla bandieretta rossa sulla sporgenza di ghiaccio.Fermate il gommone  e scendete sulla sporgenza della bandieretta,FIG. Sparate alla guardia e raccogliete le munizioni.Risalite sul gommone e fermatevi alla sporgenza di ghiaccio seguente per andare a prendere altre munizioni,quindi risalite ancora sul gommone e guidate fino al vicolo cieco.Salite sulla sporgenza in fondo  FIG  e arrampicatevi sui blocchi di ghiaccio.Una volta in cima sparate alla guardia e seguite il percorso fino ad arrivare ad un foro grigio.Si tratta di una tromba di ascensore.Non calatevi di sotto ma dirigetevi verso  la strada sulla destra che porta ad una capanna.Sparate  alla guardia e raggiungete la capanna girandoci intorno per trovare l'entrata e la fine del livello.
FILMATO  in cui Lara trova il dottor Willard che  sembra avere tutta l'intenzione di servirsi degli artefatti che Lara gli ha portato, per fare dei folli esperimenti.Lara cerca di fermarlo, ma Willard riesce a fuggire portando con se' la valigetta con gli artefatti e scompare all'interno di un ascensore che lo conduce  sotto il terreno di ghiaccio.Lara lo segue calandosi nella tromba dell'ascensore che la portano all'interno di  misteriose miniere.


	

	


Miniere Rx Tech
	  

Lara si trova all'interno di un ascensore che sembra portare a delle miniere.Il suo obiettivo ora e' quello di raggiungere Willard per impedirgli di utilizzare i quattro artefatti per dei suoi  folli esperimenti. 

 

Guardate in  alto per cercare l'unica apertura verso cui salire,quindi strisciate fino a rialzarvi.Vi troverete in un corridoio quadrangolare.Procedete svoltando esattamente 5 angoli mentre sentirete delle porte aprirsi.Una volta girato al quinto angolo del corridoio vedrete una porta aprirsi davanti a voi.Giratevi e tornate indietro nel corridoio fino a quando vedrete un'apertura in cui strisciare. Seguite il percorso,scendete la scaletta e dopo aver raccolto le munizioni guardate la scena all'esterno.Un uomo con un lanciafiamme uccidera' due mutanti. FIG  Premete il pulsante e uscite per trovarvi fuori dall'ascensore.Non sparate all'uomo col lanciafiamme, non vi fara' nulla se non gli lancerete nessuna pallottola e procedete arrivando ad una stanza con dei binari ferroviari.Se non l'avete capito vi trovate all'interno di una miniera.Andate a sinistra verso la porta col lucchetto e guardate verso il basso per sparare ad un mutante! FIG  Ora salite al piano superiore servendovi della passerella a pioli con i bordi  a striscie  FIG  ed entrate nella sala di controllo.E'quella specie di lunga cabina  con la scritta RX TECH. FIG  Entrate premendo il pulsante che fara' accendere le luci,poi  procedete nella stanza seguente per sparare ad un mutante. Uscite dalla cabina e non appena uscirete dalla sua porta, giratevi per saltare sul tetto innevato della cabina.Andate a destra verso l'arco ghiacciato e scendete dalla parte opposta rispetto al lato da cui siete saliti.FIG  Procedendo appesi al tetto della cabina, oscillate  verso destra fino a quando arriverete alla scala grigia di  sotto.Scendete lungo la scala e alla sua fine fate in modo che Lara sia appoggiata con i piedi alla scala e non penzolone, quindi fate  un salto all'indietro tenendo premuto il TASTO FINE per effettuare una capriola in volo e aggrapparvi all'apertura ghiacciata alle vostre spalle. FIG  Entrate per prendere il PRIMO SEGRETO e le munizioni,quindi uscite da qui cadendo al suolo.Salite per tornare sui binari superiori servendovi delle passerelle con i pioli e le strisce arancioni FIG  e fermatevi esattamente al piano in cui eravate prima, quello con la porta con il lucchetto.(Esistono tre piani di binari).Avvicinatevi al carrello parcheggiato SALVATE e saliteci. FIG  Fate attenzione quando Lara procedera' a bordo del carrello,cercate di frenare con l'intensita' giusta per evitare di deragliare in curva!Vediamo come fare....La strada inizia con una salitella in un tratto di lieve luce blu.Alla discesa seguente,Lara superera' il primo buco con facilita' senza nemmeno avere la necessita' di frenare. Alla discesa dopo, frenate un po' qualche istante prima di arrivare alla zona con la luce blu.FIG  Attenzione ora perche' il carrello iniziera' a correre sempre di piu' verso una difficilissima curva.Frenate  con il TASTO ALT per evitare di deragliare, ma cercate di non frenare troppo perche' altrimenti non supererete il buco  subito dopo la micidiale curva!Proseguite la corsa e premete il TASTO AZIONE per fare in modo che Lara colpisca il paletto rosso vicino una piattaforma grigia. FIG  Una volta colpitolo,il carrello si fermera'.Scendete e andate a destra verso  l'uomo col lanciafiamme che ha appena fatto fuori un mutante. FIG  Raccogliete il cristallo verde ed entrate nel tunnel di ghiaccio.Superate le trivelle FIG  e dopo il pilastro grigio girate a sinistra.Noterete una zona con una specie di vapore. FIG  Avvicinatevi e giratevi di spalle prima di scivolare lungo il pendio.In pratica dovete scivolare all'indietro.Afferrate il bordo della fine dello scivolo e oscillate tutto a sinistra,quindi lasciatevi cadere di sotto.Lara atterrera' sull'estremo spigolo di ghiaccio.Andate a destra verso il tunnel e sparate al mutante con un'arma potente.Ora date un'occhiata al burrone di sotto.FIG Aggrappatevi al bordo e lasciatevi cadere giu' per atterrare su un pianerottolo di ghiaccio,quindi andate in fondo al pianerottolo per scendere sulla piattaforma di ghiaccio sottostante.FIG  Da qui guardate di sotto.Noterete  delle lunghe fessure nella parete di ghiaccio.FIG  Bene,aggrappatevi  alla prima per oscillare e lasciarvi cadere su quella di sotto.Utilizzate questo modo per scendere sulla piattaforma piu' in basso dalla quale potrete  sparare ad un  mutante che vedrete di sotto. FIG  Riafferratevi all'ultima fessura e oscillate fino alla fine per poi issarvi e strisciare verso il tunnel davanti.Attenzione ad mutante! FIG   Proseguite per  arrivare ad un laghetto e una struttura metallica.Vedrete un uomo sparare ad un mutante.In questa zona ci sono altri due mutanti,uno si trova verso il tunnel di sinistra dal lieve colore verde acqua. FIG  L'altro si trova nella zona sotto la nicchia di ghiaccio in alto.Fate fuori anche questo mutante, FIG  quindi raggiungete la nicchia in alto spiccando un salto dalla sporgenza vicina e aggrappandovi alla parete di ghiaccio.Quindi oscillate per raggiungere la nicchia. FIG Premete il pulsante che aprira' la porta per un segreto e tornate di sotto.Andate verso il laghetto e salite sopra la struttura con i bordi arancioni per raccogliere il PIEDE DI PORCO,quindi tornate giu' e SALVATE.Tuffatevi nel laghetto per recuperare dei razzi cercando di riemergere al piu' presto per evitare il congelamento.Una volta emersi, dirigetevi verso l'area verdastra e bluastra per salire su una montagnetta di ghiaccio.SALVATE.Ora dovrete saltare sulle seguenti montagne di ghiaccio FIG  per raggiungere l'uscita di questa grotta che consiste in un tunnel con una scala grigia.FIG Salite la scala per arrivare a delle trivelle.Superatele strisciando,quindi proseguite facendo attenzione alla macchina scavatrice rossa.Salite la scala nell'angolo in fondo e arriverete ad una zona con una serie di macchine scavatrici.Seguite il percorso continuando a salire sui blocchi di ghiaccio. FIG Sparate al mutante e proseguite calandovi di sotto.Finirete sui binari.Percorreteli per ritornare al carrello e all'uomo col lanciafiamme.Salite sul carrello e riprendete la corsa. Dopo la ripida salita, il carrello iniziera' a correre in discesa passando sotto una struttura con una luce verde. FIG  Frenate un po' in modo tale da superare la buca subito dopo.Proseguite stando pronti a premere AZIONE per colpire il paletto rosso che attivera' lo scambio dei binari altrimenti Lara finira' verso la luce rossa  schiantandosi contro il muro. FIG Proseguite la corsa superando un'altra buca,quindi fate attenzione al tragitto con le strutture basse che faranno sbattere la testa di Lara.Per evitarle premete il TASTO ABBASSA.Il carrello arrivera' ai binari di fermata dai quali siete partiti all'inizio.Scendete dal lato sinistro e andate verso la porta chiusa col lucchetto.Apritela usando il piede di porco e prendete la BATTERIA.Uscite e salite al piano superiore per salire sul tetto della stanza di controllo come avete fatto all'inizio del livello.Andate a destra verso l'arco ghiacciato e scendete dalla parte opposta rispetto al lato da cui siete saliti.FIG  Procedendo appesi al tetto della cabina, oscillate  verso destra fino a quando arriverete alla scala grigia di  sotto.Scendete lungo la scala e alla sua fine fate in modo che Lara sia appoggiata con i piedi alla scala e non penzolone, quindi fate  un salto all'indietro tenendo premuto il TASTO FINE per effettuare una capriola in volo e aggrapparvi all'apertura ghiacciata alle vostre spalle. FIG Siete nel punto in cui avevate preso il primo segreto,ricordate?Entrate nella porta davanti ora aperta e scendete di sotto per  raccogliere  il SECONDO SEGRETO. Andate a sinistra oltre i binari per andare a raccogliere il cristallo verde e le munizioni,quindi tornate indietro da dove siete venuti e tornate ai binari calandovi dalla nicchia.Ora andate a prendere il carrello vicino posto quindi sul piano inferiore.FIG Ripartite a bordo del carrello e state abbassati per superare le due basse strutture,ma rialzatevi subito dopo la seconda per colpire velocemente il paletto per lo scambio dei binari!Il carrello andra' in direzione della freccia verde.FIG  Seguite la corsa facendo attenzione alle strutture basse e frenando per evitare di procedere ad elevata velocita'.Il carrello si fermera' da solo.Scendete dal lato destro e andate a raccogliere il cristallo verde dal lato opposto.Tornate sui binari del carrello ed entrate nel tunnel grigio.FIG  Premete il pulsante ed entrate nella porta che si e' aperta prima che si chiuda!Seguite il percorso nei tunnel e dopo essere scivolati lungo  una rampa, finirete in una stanza di vapori.FIG  SALVATE. Ora stando a sinistra, procedete  estraendo delle armi potenti e sparate al mutante che esce dal tunnel di destra.Una volta eliminata la creatura, entrate nel tunnel da dove e' uscito il mutante e seguite il percorso nei tunnel.Dopo aver svoltato due volte a destra e una volta a sinistra, arriverete ad un tunnel basso sulla destra.Accendete un flare ed entrateci strisciando.Vi troverete sotto dei binari con un mutante che vi passeggia sopra.Andate a raccogliere le munizioni e i razzi velocemente prima che il flare si spenga, quindi tornate indietro per uscire da questa stanza.Una volta nel corridoio precedente, sparate al mutante che vi verra' subito incontro e proseguite lungo il corridoio.Arriverete ad una scaletta grigia in un angolo.FIG Salitela e una volta in cima scendete a destra.Ignorate il primo pulsante che serve solo per aprire una porta che riporta al carrello.Andate invece  a premere il secondo che aprira' una porta scorrevole.Seguite il percorso e dopo aver strisciato lungo un corridoio basso, scendete nella stanza inferiore.Ignorate il pulsante subito a destra, ci tornerete fra  poco.Salite  invece sul rialzo vicino alla vetrata e  sparate al mutante che entrera' dalla porta vicina. FIG Uscite all'esterno arrivando ad una pozza d'acqua con una struttura metallica. Tuffatevi  dalla piattaforma innevata piu' bassa e andare a recuperare la manovella sul fondo  della pozza.Risalite in fretta per non morire congelati. Aspettate che Lara recuperi la salute, in caso curatevi con un medi-kit,quindi rituffatevi per andare a raccogliere le munizioni in una nicchia.Risalite velocemente e rientrate nella miniera.Ora andate a premere il pulsante che prima non avete premuto, in pratica e' il pulsante  in fondo sulla sinistra collocato sotto lo stretto  passaggio alto. FIG Sparate al mutante che vi assalira' ed entrate nel corridoio.Premete il pulsante e saltate il foro nel pavimento per superarlo.Premete il primo pulsante a sinistra e uscite per tornare al carrello. Risalite sul veicolo e abbassatevi per evitare  la trave di sopra, FIG quindi frenate subito prima che il carrello prenda velocita'!Dopo la ripida salita, il carrello si dirigera' a sinistra seguendo la direzione della freccia verde e si arrestera'  alla stazione della miniera da cui siete  partiti all'inizio del livello. Scendete dal carrello e salite al piano del binario piu' alto per andare a prendere il carrello che non avete ancora preso.Quello cioe' vicino la stanza di controllo con la scritta RX TECH. FIG  Salite a bordo.Non incontrerete grosse difficolta' durante il percorso se non delle travi e delle trivelle sopra di voi.Bastera' restare abbassati fino alla fine per arrivare alla stazione in cui e' collocata una gru vicino un lago.Scendete dal lato sinistro e andate a sinistra per raccogliere dei flare su una collinetta ghiacciata,poi dirigetevi verso la gru.Collocate la batteria alla base della gru, FIG  quindi salite sopra la gru per collocare  la manovella di metallo sul braccio della gru. FIG  Una struttura gialla scendera'  nel fondale del lago. Ora giratevi verso sinistra guardando il fondale del lago.Vicino la struttura gialla "affondata" noterete sulla parete un piccolo dispositivo giallo. SALVATE. Tuffatevi e nuotate velocemente verso di esso per entrare nell'apertura vicina, FIG  quindi issatevi al sicuro dal congelamento. Recuperate la temperatura corporea,quindi rituffatevi e nuotate sotto la struttura gialla per entrare all'interno di essa attraverso un foro.Raccogliete il medi-kit e guardate  di sotto.Noterete due piccoli dispositivi gialli sommersi.SALVATE  e  tuffatevi per andare verso di essi ed entrate nel tunnel poco sopra i due dispositivi.Nuotate fino ad emergere  al sicuro.Raccogliete il medi-kit e SALVATE.Curatevi se necessario e mettete l'energia al massimo,quindi tuffatevi di sotto e salite nel tunnel subito a destra piuttosto lungo durante il quale raccoglierete un cristallo verde. FIG  Emergete e curatevi!Raccogliete il piccolo medi-kit  e seguite il percorso nel ghiaccio.Arriverete ad una specie di grotta  giallastra.Andate a destra verso l'uomo col lanciafiamme ed entrate nel tunnel vicino  FIG  per sparare ad un mutante,poi dirigetevi verso il ponticello e sparate a due mutanti. Uno si trova a destra  della grotta giallastra verso le teste di statua, FIG  l'altro si trova a sinistra della grotta.Una volta eliminati i mutanti, andate verso le due teste di statua e girate oltre il pilastro metallico.Guardate in giu' per notare un pianerottolo sotto una lieve luce verde acqua.Scendete li sotto  FIG  per raccogliere il  TERZO SEGRETO, quindi addentratevi nel tunnel per prendere un medi-kit e delle munizioni.Uscite dal tunnel e preparatevi per risalire di sopra verso il ponticello attraverso una serie di salti sulle varie sporgenze ghiacciate. Saltate sulla prima vicina e osservate le sporgenze seguenti.Saltate seguendo un percorso a zig-zag salvando spesso FIG  per poi issarvi su una sporgenza su cui troverete delle granate.Ora  saltate a destra in diagonale verso il triangolo di ghiaccio sotto il ponte  FIG  e issatevi per salire sul ponte.Andate a sinistra verso la grotta gialla e premete il pulsante per far aprire il portello.Prima di premere il pulsante se volete potete andare a prendere un piccolo medi-kit collocato sul tetto della struttura metallica  vicina.Per raggiungere il tetto, saltate sul ponticello di metallo vicino,quindi saltate verso il medi-kit.Ora potete premere finalmente il pulsante che aprira' il portello e fara' scattare l'allarme. Entrate per finire il livello diretti verso la citta' perduta di Tinnos.


	

	

	


Citta' perduta di Tinnos  

	  

Lara si trova alle porte di una citta' perduta, la citta' di Tinnos...Il suo scopo e' quello di riuscire a trovare il dottor Willard...... 

Lara entra in una specie di cortile con delle statue di un'antica civilta'.Preparatevi per affrontare un livello particolarmente lungo.Tanto per iniziare,andate a sinistra verso la scaletta  illuminata da una lampada FIG  e seguite il percorso fino ad arrivare ad una leva posta vicino un'apertura buia. FIG  Azionate la leva che fara' aprire una porta al piano terra nel cortile precedente.Andate verso il corridoio posto a sinistra dell'apertura buia e quindi verso il cancelletto  ma girate alla prima a destra.FIG  Vi troverete su un'apertura che mostra un cristallo verde dall'altra parte.Per raggiungerlo, saltate sul pilastro marrone centrale,quindi fate un salto in corsa per raggiungere la sporgenza del cristallo.FIG Prendete il cristallo e il razzo e scendete al piano terra nel cortiletto sottostante.Andate a sinistra  e individuate la porta che avete fatto aprire.Si trova  vicino la scaletta illuminata dalla luce e che avete salito poco fa.FIG Una volta varcata la porta,raccogliete dalla nicchia a destra, la CHIAVE ULI,quindi tornate di sotto nel cortile.Andate a sinistra verso la griglia metallica grigia  con una serratura vicina  e posta accanto ad una porta decorata. FIG Entrate e salite la scala a parete.Scendete dal lato sinistro e dirigetevi verso il cancelletto con la leva. FIG Azionatela per far aprire  il cancelletto, ma non varcatelo!Andate invece verso l'apertura posta alla  sinistra del cancelletto  FIG e scendete sul pianerottolo sottostante.Azionate la leva infondo al pianerottolo, FIG quindi tornate indietro per risalire.Andate dritti e  girate a destra per scivolare  lungo una ripida  rampa che vi fara' arrivare ad una stanza. FIG Azionate la leva in fondo che fara' aprire le doppie porte decorate e che fara' apparire  una scaletta a parete in un'altra stanza.Uscite dalle doppie porte e andate in fondo al cortile verso la direzione di sinistra per raggiungere l'apertura nell'angolo del cortile.Si trova esattamente vicino alla scaletta illuminata dalla luce. FIG Salite la scaletta sulla parete che avete fatto apparire con l'azionare della leva precedente e vi troverete su un pianerottolo con cinque pulsanti. FIG Osservate le incisioni di ogni pulsante.Rappresentano scene di caccia.In pratica si tratta di individuare le sequenze giuste della caccia.L'ordine giusto dei pulsanti da premere e' questo: primo, secondo e quinto. FIG  La combinazione giusta fara' aprire un cancello di sotto.Varcatelo per trovarvi su un ponte con  una serie di arcate decorate.FIG Varcate il primo arco e giratevi a destra estraendo delle armi potenti e fate fuori le 21 libellule giganti velenose che vi assaliranno! FIG Proseguite lungo il ponte fino al punto in cui s'interrompe e giratevi a sinistra per notare un cristallo verde su una sporgenza ghiacciata. FIG  Andate a prenderlo facendo un bel salto,poi andate fino al bordo di ghiaccio della sporgenza su cui vi trovate.Di fronte avete il ponte lasciato poco fa...Giratevi a sinistra e saltate sulla piccola collinetta di ghiaccio, FIG  quindi salite ancora sulla sporgenza grigia sopra di voi.Ora dovrete saltare sulla parte piu' alta del  ponte interrotto con un bel salto! FIG  Una volta sulla parte piu' alta del ponte, giratevi verso destra notando l'arco decorato. Accendete un flare e lanciatelo verso l'arco.Individuerete una piattaforma invisibile nell'aria! SALVATE. FIG Memorizzate il punto in cui si trova la piattaforma invisibile,quindi saltate per raggiungerla! Accendete un altro flare per vedere meglio la piattaforma invisibile su cui vi trovate e camminate sullo spigolo a sinistra.Saltate sull'estremo  spigolo  triangolare dell'arco decorato  FIG  e accendete un flare per lanciarlo verso sinistra.Individuerete un'altra piattaforma invisibile. Raggiungetela con un salto,quindi fate un salto con rincorsa verso l'apertura nel ghiaccio per andare nel nido delle libellule che avete eliminato prima.FIG Raccogliete  il PRIMO SEGRETO, un piccolo medi-kit e delle munizioni evitando di cadere nella buca scura.Ora uscite dal nido  e spiccate un salto verso la piattaforma invisibile precedente,quindi  saltate verso la piccola sporgenza triangolare dell'arco. FIG Ora giratevi a destra e fate un salto da fermi sulla sporgenza triangolare vicina a quella su cui vi trovate.FIG  Accendete un flare e saltate verso la piattaforma invisibile vicina sospesa in aria, FIG quindi prendete la rincorsa e fate un salto verso sinistra per raggiungere l'arcata della parte opposta del ponte interrotto. FIG  Procedete avanti per poi lasciarvi cadere in basso atterrando sul terreno del ponte.Avete notato? Siete esattamente dalla parte opposta del ponte da cui siete venuti e alle spalle avete il vuoto.Andate alla fine del ponte per raccogliere da una grotta a sinistra  FIG  un piccolo medi-kit,quindi entrate nella grotta di destra FIG e percorretela fino alla fine.Arriverete ad un altro ponte.SALVATE prima di percorrerlo perche' sarete assaliti da due creature di Tinnos pericolose che lanceranno dei fuochi bianchi. FIG Fateli fuori con delle armi potenti cercando di saltare per evitare i fuochi.Una volta eliminati i due mostri, avanzate verso i gradini per entrare nel palazzo.Superate  le lampade infuocate che oscillano,quindi sparate alle 6 libellule velenose che vi assaliranno.Entrate nella porta con le due statue laterali  FIG  e seguite il percorso fino ad arrivare ad un raggio di energia di color giallo. FIG Non entrateci!Dovrete entrare nelle quattro porte circostanti e che vi condurranno a quattro templi.Vediamo di entrare nella prima porta.Giratevi lasciandovi alle spalle il raggio di energia ed entrare nella porta fra le mura verdastre.(A destra noterete la porta da cui siete entrati in quest'area.) FIG Non appena entrerete nella porta, un cancello si chiudera' alle vostre spalle.Scendete nelle sabbie mobili andando a destra e camminate nelle sabbie mobili fino ad una "stradina" sulla destra.Salite sul gradino piu' basso,poi giratevi a sinistra per saltare sulla sporgenza  grigiastra inclinata. FIG  Di fronte avrete un lungo corridoio di sabbie mobili.Saltate oltre le sabbie mobili per atterrare sulla roccia del lato opposto.FIG Giratevi a sinistra e individuate un'apertura quasi invisibile. FIG  Fate un bel salto in corsa per raggiungere la sporgenza subito sotto quell'apertura e strisciate per raccogliere il piccolo medi-kit.Azionate la leva che fara' cadere un masso all'entrata del palazzo, quindi  tornate alle sabbie mobili per raggiungere il gradino precedente. Questa volta seguite il percorso salendo i gradini rocciosi.Arriverete ad un bivio.Andate verso destra nella direzione della torcia  FIG e uccidete la libellula velenosa.Seguite il percorso fino ad arrivare ad un altare con una maschera,la MASCHERA OCEANICA. FIG Prima di prenderla SALVATE perche' si scatenera' un terremoto!Lasciate questa zona tornando indietro e facendo attenzione alle rocce che cadono dall'alto,e tornate verso la direzione della torcia.Qui noterete una buca di lava bianca, segno che qualcosa e' cambiato!FIG Superate la buca di lava con un salto e  seguite il percorso per dirigervi nella zona delle sabbie mobili attraversate prima.Ma non troverete piu' le sabbie mobili! Al loro posto, troverete un grande baratro! SALVATE  e fate un salto in corsa per raggiungere la sporgenza oltre il baratro.FIG.Appena atterrerete sulla sporgenza, aggrappatevi al bordo sottostante per far cadere delle rocce, quindi issatevi risalendo sulla sporgenza.Giratevi verso destra e saltate verso la sporgenza lievemente inclinata e da qui saltate sempre verso destra nella direzione del tunnel roccioso. FIG Infilatevi subito nel tunnel  per non essere schiacciati da altre rocce che cadono e aggrappatevi alla scaletta sulla destra.Scendete fino alla sua fine e seguite il percorso per poi andare a scivolare su una rampa.Il terremoto andra' via via scomparendo.Arriverete ad una stanza con delle lampade che oscillano.Strisciate sotto la prima e andate a destra per raccogliere delle munizioni,quindi strisciate per superare la seconda lampada.Azionate la leva che fara' aprire una botola oltre la scaletta piu' avanti, quindi salite la scaletta e issatevi su.La botola si richiudera'.Non scivolate lungo la rampa che vedrete davanti a voi, andate invece a sinistra verso il cancelletto che si aprira' al vostro passaggio.Seguite il percorso che vi portera' ad una stanza con un fascio energetico con intorno delle nicchie  in cui dovrete inserire le maschere oceaniche.Una l'avete gia' in possesso,ma prima di inserirla nell'apposita sede,dovrete andare a prendere le altre tre.Vediamo come fare. Dirigetevi verso la scala che porta al piano superiore che dovrebbe essere nell'angolo di destra,FIG  e vi troverete nella stanza superiore del fascio luminoso precedente.Superate il fascio saltando diagonalmente per raggiungere la porta in fondo col simbolo di una fiamma di fuoco. FIG Arriverete ad una stanza con dei blocchi che sembrerebbero innocui.In realta'  si accendono se ci salterete sopra.Per raggiungere la porta in fondo, dovrete saltare sui blocchi giusti. Vediamo come fare....Se alzate la testa verso il soffitto, noterete una specie di mappa incisa sulla roccia.Accendete un flare e si rivelera'  la  mappa dei cubi su cui saltare. FIG  Vediamo di seguirla.SALVATE.Saltate sul primo cubo vicino,collocato  all'estrema sinistra,quindi fate un bel salto verso quello in fondo attaccato alla parete.FIG Giratevi verso destra in direzione della porta di uscita da raggiungere.Saltate verso il prossimo pilastro avanti attaccato alla parete,quindi saltate verso il pilastro col medi-kit. FIG  Raccoglietelo e saltate subito all'indietro prima che si accenda il fuoco e tornate sul  pilastro precedente.Ora risaltate sul pilastro su cui avete raccolto il medi-kit e saltate curvando un po' in modo da correre con rincorsa verso il pilastro finale per uscire!Procedete avanti per cadere in una botola che vi fara' finire in una stanza con delle teste sputa-fuoco.Al centro della stanza noterete delle sporgenze  semi-visibili.SALVATE.Saltate sulla prima sporgenza senza tirarvi su e oscillate all'estrema destra.Non appena le fiamme si allontaneranno, tiratevi su e saltate sempre da fermi verso la seconda sporgenza senza issarvi.Fate la stessa cosa ancora per saltare sulla terza sporgenza,quindi  saltate verso la leva sulla piattaforma a destra.Azionate la leva che fermera' l'ultima statua,quindi saltate verso la precedente sporgenza semi-visibile senza issarvi su.Issatevi quando le fiamme si allontaneranno,quindi giratevi per saltare sulla sporgenza finale! FIG Andate verso la stanza con la seconda MASCHERA OCEANICA facendo attenzione alla lampada oscillante. Strisciate per superarla,quindi entrate nel tunnel che si sara' aperto e seguite il percorso.Girate a sinistra verso il cancello e vi ritroverete nella stanza inferiore  del fascio luminoso.Cercate la scala per salire alla stanza superiore e vi troverete ancora al fascio luminoso nella stanza superiore.Andate verso il fascio e questa volta  entrate  nella porta posta alla destra del fascio.FIG Sarete in una stanza con dell'acqua e delle lame rotanti. SALVATE! Aggrappatevi al bordo e lasciatevi cadere in acqua nel momento in cui non passera' nessuna lama, FIG quindi premete il tasto ROTOLA  e issatevi sulla sporgenza sull'acqua.Restate abbassati e strisciate lungo il tunnel FIG, quindi seguite  il percorso per andare a prendere un medi-kit sommerso. Tornate indietro alle lame sulla sporgenza sopra l'acqua,SALVATE  e tuffatevi per entrare in un tunnel sul fondo.Vi troverete in una nuova stanza sommersa con dei tunnel  affiancati da pareti di  simboli.Entrate nel primo tunnel a sinistra FIG facendo attenzione alle lame ed emergete per respirare.SALVATE  e rituffatevi azionando la leva sommersa,quindi uscite entrando nel tunnel  subito a sinistra prima che la botola aperta si richiuda!Salite lungo tutto il tunnel sommerso andando verso la griglia piu' alta per respirare.FIG SALVATE. Emergete guardando le lame.Noterete delle munizioni sulla sinistra.Andate a prenderle,quindi tornate a respirare verso la griglia alta.Emergete e questa volta giratevi  verso le altre lame con delle munizioni da andare a prendere e una leva da andare a tirare. FIG Azionatela e premete il tasto ROTOLA  per poi nuotare velocemente verso la solita griglia per prendere aria.Immergetevi  sul fondo per uscire dal cancello che si e' aperto nuotando bassi ,quindi andate a prendere la TERZA MASCHERA OCEANICA.Prendete il cristallo,azionate la leva e  immergetevi per tornare indietro alle lame.Oltrepassate le lame nuotando bassi ed entrate nel tunnel opposto.FIG  Seguite il percorso,tirate la leva e continuate a nuotare verso il basso.Vi ritroverete nella stanza sommersa con i tunnel. Entrate subito nel tunnel piu' basso FIG  e la corrente vi trascinera' verso un corridoio semi-allagato.Seguitelo ed immergetevi dall'altra parte,quindi nuotate per uscire.Azionate la leva che fara' aprire una botola sotto di voi e andate a sinistra verso il corridoio col cancelletto che vi riportera' alla stanza del fascio luminoso.Salite la scala per andare alla stanza superiore del fascio luminoso e questa volta entrate nella porta a sinistra del fascio.In quest'area dovrete uscire da un labirinto peggio di quello delle caverne di Caliya!Vediamo come fare.Non appena il cancelletto si chiudera' alle vostre spalle,andate dritti fino in fondo ignorando il tunnel sulla destra con la torcia.Alla fine del tunnel vedrete delle pareti con dei vetri conficcatici.Dirigetevi a sinistra.FIG, quindi camminate svoltando subito a destra.Noterete un tunnel a destra da cui proviene una luce.Lasciatelo alla vostra destra e proseguite nella nicchia a sinistra per raccogliere delle munizioni uzi.Voltatevi e camminate di qualche passo a destra fino a vedere una luce provenire da sinistra. FIG Andate quindi a sinistra verso il tunnel con la luce e vi troverete davanti ad una strana torcia a forma di statua. FIG Giratevi dando le spalle alla torcia e andate dritti.Girate alla prima a sinistra,e subito ancora a sinistra.Davanti avrete un tunnel con infondo un'altra torcia.FIG Dirigetevi verso la torcia e girate a destra.Estraete le armi per andare a sparare ad una libellula che  proviene dalla parete con la figura di due teste di statue. FIG  Spingete il blocco con la testa di statua piu' bassa, FIG  prendete le  munizioni dal passaggio,quindi giratevi per tornare indietro alla torcia di prima del tunnel sulla destra.Ma non girate a destra dove c'e' la torcia anche perche' non c'e' nessuna strada, ma andate a sinistra fino in fondo al tunnel.Girate a sinistra e percorrete fino in fondo il corridoio,quindi girate ancora a sinistra e andate  in fondo fino a vedere  sulla destra un tunnel con una  torcia.Girate a destra dove c'e' la torcia e andate  in fondo al corridoio dove c'e' una parete con dei vetri.Raccogliete le munizioni dalla nicchia di sinistra, FIG  voltatevi e uscite dalla nicchia girando a destra. Andate un po' avanti (lasciando alla vostra sinistra un lungo tunnel) e girate a sinistra percorrendo il tunnel fino in fondo.Voltate a destra verso la torcia. Mettetevi davanti alla torcia  e girate a sinistra.FIG Andate avanti,poi a  sinistra,poi ancora a destra e un po' avanti.All'incrocio andate a sinistra fino infondo al corridoio.Sulla destra vedrete una torcia.Bene, andate a sinistra e fermatevi al primo incrocio.Guardate a sinistra per vedere il cancelletto da cui siete entrati all'inizio di questo snervante labirinto.FIG  Dall'incrocio con alla vostra sinistra il cancelletto, andate dritti fino in fondo al corridoio  e girate a sinistra. FIG  Al prossimo incrocio girate a destra e proseguite.Arriverete ad un altro  incrocio in cui noterete la luce di una torcia provenire  da un tunnel di sinistra poco avanti.Andate verso il tunnel con la torcia  FIG e giratevi verso sinistra. Vi troverete davanti un lungo corridoio con infondo dei vetri sulla parete.(Se volete recuperare un piccolo medi-kit andate nel tunnel a sinistra,quindi tornate a questo punto.)Andate in fondo al lungo corridoio e seguite la strada che va a destra,FIG  quindi arrivate all'incrocio.Girate a destra e  proseguite girando sempre a destra fino ad arrivare ad una torcia.Noterete una salita col terreno fangoso che porta all'ultima maschera oceanica.Osservate le due rampe in cima alle quali dei barili di aculei sono pronti a scendervi incontro.FIG Percorrete una delle rampe saltando sull'altra lateralmente per evitare i barili che scendono e proseguite saltando da una rampa all'altra fino a raggiungere la QUARTA MASCHERA OCEANICA.Uscite dalla porta  vicina e cadete in acqua.Nuotate per emergere, quindi  seguite il percorso dirigendovi verso il cancelletto che si aprira' al vostro passaggio.Procedete per ritornare alla stanza del fascio luminoso del piano inferiore.Salite i gradini per andare alla stanza del fascio luminoso del piano superiore e noterete tutti i cancelli chiusi. Uscite dall'unica  apertura possibile e vi ritroverete all'esterno dell'edificio.Qui troverete il blocco che avete fatto cadere con l'attivazione di una leva azionata in precedenza.Salite sul blocco e da qui saltate verso la scala sulla parete. FIG Salite in cima e scendete nella stanza per prendere il SECONDO SEGRETO, quindi procedete evitando la lampada oscillante per raccogliere il cristallo verde e il medi-kit.Tornate indietro per ridiscendere la scala e ritrovarvi nella stanza del blocco.Andate nel corridoio opposto alla porta con le due statue  FIG e andate ad azionare la leva raggiungibile percorrendo il terreno fangoso.Entrate nel cancello e fate fuori la bestia di Tinnos,quindi avvicinatevi al centro della stanza e alle gabbie per far uscire le altre due bestie.Fatele fuori,quindi entrate nella gabbia di sinistra( quella vicino il blocco grigio) FIG  e azionate la leva che fara' apparire una piattaforma grigia vicino al blocco grigio della stanza precedente.Salite quindi sul blocco in questione  per raggiungere la piattaforma apparsa e percorrete la stanza intorno per raggiungere l'apertura bassa. Strisciatevi dentro sarete in una stanza con due lampade oscillanti.Saltate sulla piattaforma di sinistra evitando le lampade  FIG e strisciate nel tunnel per raccogliere le munizioni,quindi uscite dal tunnel.Andate a sinistra per saltare sul blocco grigio sottostante e da questo salite sulla piattaforma.Strisciate nel tunnel per azionare la leva,quindi tornate sulla piattaforma.Saltate sulla piattaforma vicina  FIG  e strisciate nel tunnel per azionare un'altra leva.Uscite dal tunnel per tornare sulla piattaforma e date uno sguardo alla stanza.Con le leve avete abbassato delle piattaforme quadrangolari metalliche grigie.Ora saltate verso la piattaforma di destra precedente e servitevi delle piattaforme metalliche per scendere a piano terra.Sparate alle 14 libellule che vi attaccheranno,quindi azionate la leva posta vicino al punto da cui siete atterrati al suolo.Salite i blocchi vicino alla leva appena azionata,e raggiungete la piattaforma allungata.Da questa saltate verso la piattaforma quadrata metallica grigia  e azionate la leva.Pronti a saltare lateralmente a sinistra perche' come tirerete la leva, la piattaforma sotto di voi si abbassera'.Atterrerete sulla piattaforma allungata precedente.Voltatevi e saltate da fermi sulla piattaforma metallica quadrata vicina.Da questa, saltate verso quella nell'angolo della stanza.FIG Aggrappatevi alla piattaforma grigia sopra di voi e salite per raggiungere la piattaforma piu' in alto.( esattamente e' la piattaforma di fronte a quella delle lampade oscillanti).Strisciate nel tunnel per tirare la leva gia' azionata in precedenza,uscite dal tunnel e andate a destra per lasciarvi cadere sulla piattaforma grigia sottostante,poi su quella ancora piu' sotto.Saltate sulla piattaforma grigia vicina FIG, camminate fino al bordo, fate un passo indietro e fate un salto da fermi per atterrare sulla piattaforma grigia collocata sotto la passerella  lunga.Afferrate il soffitto della passerella e procedete appesi per raggiungere la nicchia con la leva.Azionatela e saltate da fermi  sulla piattaforma grigia a sinistra che avete appena fatto apparire. FIG Aggrappatevi alla passerella sopra di voi  per salirci di sopra e andate a destra della passerella verso la leva infondo al tunnel.SALVATE e preparatevi ad un percorso da effettuare a tempo!Azionate la leva e premete il tasto GUARDA per non perdere tempo col filmato, premete subito ROTOLA e correte con sprint lungo la passerella.All'altezza della crepa del muro sulla sinistra, fate un salto premendo AZIONE durante il volo, in modo da finire nella pozza d'acqua in basso dell'angolo della stanza! FIG  Emergete e uscite dalle porte decorate, correte velocemente verso  sinistra per  raggiungere l'angolo a sinistra nella stanza infangata FIG  e salite la scala sulla parete.Scendete a destra,ignorate la libellula perche' non avete tempo da perdere per ucciderla e premete la leva.Uscite velocemente  dal cancello aperto  e vi ritroverete nella stanza inferiore del fascio luminoso.Andate a destra per salire i gradini che portano  alla stanza superiore del fascio, quindi uscite dall' unica apertura possibile subito finiti i gradini ,e tornate all'esterno dell'edificio dove c'e' il blocco.Entrate nel tunnel a destra verso le  lampade oscillanti e SALVATE subito! FIG Sempre correndo veloci  superate le lampade e percorrete il ponte fin sotto l'arco correndo con SCATTO.Girate a destra per cadere giu' dal ponte dalla parte destra in modo da atterrare sulla discesa di neve e non rompervi l'osso del collo,quindi correte verso la porta col cristallo prima che si chiuda!Raccogliete il cristallo,le munizioni  e il TERZO SEGRETO.Per uscire premete due volte la leva  e per risalire al ponte, servitevi dei blocchi di ghiaccio posti nel punto da cui siete scesi qui sotto. FIG Attenzione ad eventuali libellule, fatele fuori e una volta saliti sul ponte entrate nell'edificio dalla porta con le due teste di statue.Sarete nella stanza superiore del fascio luminoso. Scendete dai gradini per andare alla stanza inferiore.Prima di inserire le maschere oceaniche nelle rispettive sedi, attraversate la stanza del fascio luminoso per varcare il cancello con la serratura vicina,quindi afferrate la scaletta a parete per scendere di sotto.Tornate alla stanza fangosa con le pozze d'acqua che prima avete attraversato di corsa ed esplorate le varie nicchie. Sparate alle libellule e alla bestia di Tinnos che vi assalira',quindi raccogliete la CHIAVE ULI da una piattaforma in un angolo della stanza.Tornate alla scaletta sulla parete per risalire alla stanza del fascio luminoso e inserite la chiave Uli nella serratura vicino al cancelletto aperto. FIG  Ora inserite le quattro maschere oceaniche nelle apposite sedi e il fascio luminoso centrale sparira'! Calatevi di sotto per far arrivare Lara alla grotta del meteorite!
 

FILMATO in cui Lara scende nella grotta del meteorite.Qui trova il dottor Willard che dopo aver collocato gli artefatti in apposite sedi,provoca l'apparizione di un grosso meteorite.Willard si lascia cadere in un cratere di lava bollente mortale.Lara  crede che sia morto, ma pochi attimi dopo Willard riappare nelle sembianze di un grosso e pericolosissimo ragno gigante!


	

	

	


Caverna del meteorite
	  

Lara si trova nella caverna del meteorite e davanti a lei c'e' un pericoloso ragno sputa veleno.... 

In definitiva,Willard si e' trasformato in un ragno che sputa dell'acido verde letale e il suo potere e' dovuto dai quattro artefatti che risiedono nei quattro lati della caverna.Lara deve correre a prenderli facendo attenzione a non essere colpita dall'acido che il ragno spara.Vediamo come fare!Usate la Desert-Eagle e sparate a raffica contro Willard girando intorno al cratere  senza oltrepassare le righe bianche  dipinte sul terreno.Cercate di spostarvi ruotando intorno al cratere in modo da avere Willard sempre di fronte e quindi  il piu' lontano possibile. FIG Non appena Willard si addormentera' per circa 10  secondi, correte verso il corridoio piu' vicino a voi e il piu' lontano da Willard per andare a raccogliere l'artefatto, FIG quindi premete ROTOLA per correre di nuovo al cratere prima che Willard si rialzi!Sparategli ancora seguendo il sistema di prima cercando di far spostare Willard lontano dal prossimo corridoio in cui volete entrare per recuperare il secondo artefatto.Continuate in questo modo per raccogliere tutti e quattro gli artefatti.Il meteorite cadra' nel cratere,FIG dopodicche' Willard sara' finalmente vincibile!Sparategli l'ultima raffica di colpi e Willard  crollera' al suolo definitivamente perche' non e' piu' protetto dal potere dei quattro artefatti che voi avete preso!Una volta che Willard sara' esploso SALVATE, quindi avvicinatevi alle scale presenti nella caverna.FIG  Saltate per aggrapparvi ad una delle due scale e salite fino in cima per aggrapparvi al bordo della sporgenza.Oscillate appesi per issarvi di sopra ed entrate nel tunnel di ghiaccio.Imboccate il primo tunnel basso sulla sinistra e strisciateci dentro per arrivare ad una sporgenza da cui potrete vedere la caverna dall'alto. Aggrappatevi agli appigli del soffitto sopra di voi  FIG  e procedete appesi per arrivare sulla roccia opposta e cadervi sopra.Saltate sulla roccia a destra, FIG quindi issatevi sulla sporgenza innevata sopra di voi.Fate ora un bel salto verso la roccia piatta posta sotto l'apertura della caverna  e dalla quale potete vedere l'esterno,quindi salite per uscire fuori dalla caverna. FIG  Sarete in mezzo alla neve!Imboccate il tunnel di ghiaccio e scivolate lungo il pendio, FIG  quindi seguite il percorso arrivando ad un edificio verde.Sparate subito a due uomini armati di lanciafiamme e che sbucheranno fuori all'improvviso,prendetegli le munizioni e il medi-kit,poi sparate ad altri due uomini prima che vi brucino con il loro lanciafiamme.Premete il pulsante vicino la casetta di legno,poi imboccate la strada tra i due edifici verdi  FIG e seguite il percorso verso un cancello chiuso.Sopraggiungera' un elicottero.Bene, avvicinatevi varcando il cancello che si aprira', FIG  e avvicinatevi al veicolo per lasciare finalmente l'Antartide possedendo i quattro preziosi artefatti !
 

FILMATO  in cui Lara sale sull'elicottero e prende il suo comando dopo aver fatto fuori il pilota.Dopo una breve battaglia in aria per fuggire da un elicottero che la insegue,finalmente Lara sfreccia via lasciandosi alle spalle l'Antartide e questa terza e impegnativa avventura!
 

Dopo i titoli di coda della musica finale, partira' un LIVELLO SEGRETO. Questo pero' sempre che abbiate raccolto almeno 57 segreti e che nel livello di Londra abbiate raccolto la chiave della Cattedrale.


	

	

	


Hallows
	   

Questo e' un livello segreto giocabile solo dopo aver raccolto almeno 57 segreti su 60 e avendo in possesso la chiave della Cattedrale  trovabile nel livello di Londra.Vediamo di affrontare questo livello segreto per finire completamente questa terza avventura di Lara!
 

Scivolate lungo il pendio violaceo e cadrete in un cortile.Salite sul pilastro  subito visibile e da questo issatevi sulla piattaforma metallica.FIG  Saltate sulla piattaforma metallica seguente, percorretela fino alla fine e fate un bel salto con rincorsa verso la seguente premendo il tasto FRECCIA SU per darvi maggior spinta,quindi aggrappatevi al bordo con AZIONE.Continuate a saltare sulle seguenti piattaforme fino ad arrivare a quella sopra di voi lievemente inclinata  collocata accanto ad un alto pilastro di roccia.FIG Saltate sulla piattaforma seguente per raccogliere delle munizioni,quindi giratevi e risaltate sulla piattaforma inclinata precedente.Giratevi a destra e saltate verso la piattaforma quadrata metallica a destra,quindi salite su quella subito sopra per raccogliere delle munizioni uzi.Tornate sulla piattaforma di sotto,quindi scendete su quella collocata sotto la specie di gabbiotto metallico.FIG  Ora appendetevi al soffitto del gabbiotto per oscillare appesi verso il piccolo balconcino vicino una nicchia. FIG Lasciate la presa per lasciarvi cadere sul balconcino facendo attenzione ai pipistrelli,quindi infilatevi nella nicchia per raccogliere un piccolo medi-kit e un cristallo verde poco piu' avanti.Ora uscite dalla nicchia e ricadete nel cortile,quindi risaltate sulle pensiline metalliche precedenti arrivando a quella  inclinata accanto all'alto pilastro di roccia.FIG  Saliteci su e fate un lungo salto verso la pensilina dritta lontana sulla quale poco fa avete raccolto le prime munizioni. Giratevi e guardate di sotto.Saltate ora con un lungo salto,verso la pensilina a balconcino,FIG  quindi appendetevi al soffitto del gabbiotto che avete sopra di voi dopo esservi assicurati di avere il massimo dell' energia.Procedete appesi fino alla fine del soffitto grigliato e lasciatevi cadere sul piano inclinato sottostante.State pronti ad aggrapparvi alla sua fine o scivolerete nel cortile!Una volta appesi al bordo dello scivolo,lasciatevi cadere per oltrepassare una botola che vi fara' cadere dritti all'interno della Cattedrale!Raccogliete il medi-kit sulla pensilina,quindi saltate sulla piattaforma a sinistra per prendere i flare.Saltate verso la piattaforma marrone piu' in basso per poi calarvi nel piccolo foro  FIG  e prendere un medi-kit e delle munizioni per l'uzi.Saltate verso la balconata  con le piastrelle bianche e nere,quindi salite nell' apertura simile ad un ingresso e andate a tirare una leva.Tornate alla balconata e calatevi sulla piccola piattaforma quadrangolare con le piastrelle uguali a quelle della balconata.Ora saltate verso la struttura centrale della stanza sulla piattaforma di piastrelle bianche e nere FIG  e salite sul rialzo delle piastrelle per prendere la rincorsa e saltare verso la lunga crepa del muro di fronte.FIG Oscillate verso sinistra e issatevi per prendere un medi-kit,quindi tirate la leva che fara' aprire una porta al piano terra.Calatevi sul suolo della stanza assicurandovi di avere il massimo dell'energia e fate il giro per entrare nella porticina appena aperta.Correte per evitare di cadere giu' dal pavimento cedevole e tirate la leva in fondo. Appendetevi al soffitto per  superate il foro creatosi e uscite da qui, quindi tornate alla struttura centrale della stanza.Cercate la sporgenza creata nella parete e utilizzatela per saltare verso la struttura centrale della stanza.FIG Arrampicatevi sulla struttura usando le piattaforme per salire e saltate verso la piattaforma con le piastrelle bianche e nere poste sotto la balconata con lo stesso tipo di pavimento. Ricordate? Ci eravate gia' stati su quella balconata per andare a tirare la prima leva.Raggiungete quindi la balconata  FIG  e la sporgenza del corridoio della prima leva,quindi aggrappatevi al soffitto a griglia metallica.Oscillate seguendo il percorso che vi portera' ad una nicchia in cui issarvi.Salite la sporgenza e arriverete ad una carrucola. FIG Prima di usarla, andate a prendere la CHIAVE DELLA VOLTA che si trova risalendo la parete di griglia vicino alla carrucola.Una volta presa la chiave,usate la carrucola  e lasciate la presa poco prima della fine della corsa,ovvero non appena arriverete ad un corridoio grigio.Camminate fino al bordo stando attenti a non cadere sugli aculei sottostanti e saltate sulla bassa sporgenza  a sinistra,quindi strisciate per andare dall'altra parte.Un corridoio segreto si aprira' dietro una libreria. FIG  Seguite il corridoio segreto e superate gli aculei e i fuochi oscillando sulla grata del soffitto e gettandovi nella pozza d'acqua prima di incendiarvi mortalmente!Nuotate nel tunnel sommerso facendo attenzione alle presse,quindi emergete e strisciate nella nicchia per andare a premere un pulsante.Da un'altra nicchia superiore  prendete un piccolo medi-kit,poi tornate indietro strisciando via dalla nicchia del pulsante e salite la parete metallica vicina. FIG Appena saliti fate attenzione alla botola arancione che nasconde una trappola!Superatela con un salto laterale,e seguite il percorso salendo su una sporgenza decorata.Calatevi nella botola che avete fatto aprire col pulsante FIG  e che vi fara' cadere nell'acqua. Emergete e andate verso le due grate.Sparate a quella di destra,accendete un flare e andate a tirare la leva.Tornate indietro facendo attenzione alle lame in movimento,poi andate a sparare all'altra grata vicina per prendere dei flare.Usate la chiave della volta nella serratura vicino le grate, e andate a prendere il medi-kit a sinistra.Andate dall'altra parte per tuffarvi  nella zona sommersa buia e nuotate accendendo un flare.Nuotate  a destra e poi a sinistra per emergere.Fate fuori la guardia e il cane,quindi salite per la parete a griglia verso la camera dorata.Avvicinatevi alle munizioni per terra e avrete finito il livello e l'intera missione.
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